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ROZDZIAL 1

O tej instrukciji

11 Dla kogo jest przeznaczona

e Operatorzy obiektow: osoby, ktére na co dzien prowadzg eksponaty. Menedzerowie tresci,
kierownicy techniczni i administratorzy obiektow.

e Personel techniczny: osoby, ktére instalujg odtwarzacz na komputerze eksponatu, podtgczaja
czujniki i sprzet oraz dbajg o sprawne dziatanie obiektu.

Kazdy rozdziat opisuje konkretne zadania. Kazde zadanie zaczyna sie od jednego zdania o tym, do
czego stuzy i kiedy sie je wykonuje, po czym nastepuje krotka lista numerowanych krokéw. Kazdy
krok podaje nazwe przycisku, menu lub pola doktadnie tak, jak wyswietla jg konsola, w
cudzystowie, aby fatwo byto jg odnalez¢ na otwartej stronie. Pod krokami sekcja ,Co Panstwo
zobaczg" opisuje, jak reaguje konsola.

Konsola dziata w jezyku angielskim, niemieckim, niderlandzkim i polskim. Ta instrukcja podaje
polskie etykiety. Potozenie elementéw na ekranie i kolejnos¢ krokow sg takie same w kazdym

jezyku.

1.2 Jak czytac krok

e Wybrac¢ »Dodaj ekran«."” oznacza: nacisng¢ element sterujacy z etykietg Dodaj ekran.
e Stowa zapisane czcionkg monospace to adresy, Sciezki plikow lub tekst do wpisania.

e Ramka Wskazéwka podaje bezpieczny sposdb postepowania lub skrét. Ramka Uwaga
wskazuje czesty btad albo czynnosé, ktérej nie mozna cofnac.

e Pomaranczowe numery na ilustracji wskazujg element sterujgcy, o ktorym mowi dany krok.

e llustracje przedstawiajg rzeczywistg konsole. Kilka z nich wykonano w wersji o jedng lub dwie
kompilacje starszej niz to wydanie: tam, gdzie na ilustracji widnieje ,,odtwarzacz"”, konsola
wyswietla teraz ,ekran”. Kroki sg takie same.

1.3 Najwazniejsze pojecia

taleor uzywa jednego stownictwa dla kazdego rodzaju obiektu. Oto pojecia, ktore pojawiajg sie w
tej instrukcji.

POJECIE ZNACZENIE

Obiekt Jedno fizyczne miejsce z wtasnymi godzinami otwarcia i zespotem. Konsola
zawsze pracuje w obrebie jednego obiektu naraz.

Pietro Pionowy podziat obiektu. W obiekcie jednokondygnacyjnym mozna poming¢
pietra.
Strefa Obszar pietra grupujacy eksponaty. Harmonogramy, alerty i statystyki sg do

niej agregowane.
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POJECIE

ZNACZENIE

Eksponat

Ekran

Odtwarzacz

Urzadzenie

Sterownik

Szablon

Reel

Lista odtwarzania

Wyzwalacz (cue)

Harmonogram

Alarm

Role

Oli

Dziennik audytu

Instrukcja obstugi taleor

Miejsce, przy ktérym zatrzymuje sie odwiedzajgcy. Ma nazwe, szablon, jeden
lub wiecej ekranow, domysiny Reel, Reele wyzwalane i wyzwalacze. Na stronie
eksponatu ustawia sie, co jest odtwarzane.

Tak konsola nazywa urzadzenie na $cianie: komputer z wyswietlaczem,
telewizor, tablet, karte przegladarki lub inteligentny wyswietlacz. W
Konfiguracji technicznej i w dokumentach technicznych to samo urzadzenie
nazywa sie odtwarzaczem.

Oprogramowanie na ekranie (agent taleor lub strona odtwarzania w
przegladarce), a w jezyku technikéw takze komputer ukryty za szyba. Jeden
odtwarzacz na ekran.

Wszystko, co jest podtgczone do odtwarzacza i zapisane w obiekcie:
wyswietlacz, projektor, gtosnik, czujnik, przycisk, czytnik kart, pilot reczny,
kontroler. Nazywane tez sprzetem.

Podpisany pakiet oprogramowania, dzieki ktoremu taleor komunikuje sie z
urzadzeniem: wtacza je, zmienia zrédto sygnatu, odczytuje czujnik. Urzadzenie
ze sterownikiem jest zarzgdzane; urzgdzenie bez sterownika jest pasywne
(tylko w inwentarzu).

Sposob, w jaki ekran wyswietla swoje Reele: album zdje¢, album wideo, pokaz
slajdow, przegladarka medidw, karuzela dotykowa, mapa interaktywna, kiosk,
modele 3D i inne. Kazdy ekran ma jeden szablon, widoczny na zakfadce ,Uzyty
szablon”.

Lista zdjec i filméw odtwarzanych po kolei. Eksponaty odtwarzajg Reele. Reel
ma nazwe, tagi i ustawienia odtwarzania.

To, co odtwarza jeden ekran: jego domysiny Reel oraz Reele wyzwalane, na
ktore przetagczajag jego wyzwalacze. Zaktadka , Lista odtwarzania” ekranu.

Reguta: gdy zadziata wejscie (dotyk, przycisk, czujnik, klawisz, wiadomos¢
OSC, pilot reczny), nastepuje przetaczenie na Reel, wystanie wiadomosci OSC
lub przejscie do innego eksponatu, a potem powrét. W tekstach technicznych
wyzwalacz to cue.

Godziny otwarcia obiektu (harmonogram gtéwny), pory dnia, $wieta i dni
niestandardowe oraz zaplanowane zmiany tresci.

Komunikat, ktéry przejmuje kazdy wybrany ekran i wyswietla Panstwa
wiadomos¢, dopoki go Panstwo nie zakoncza. Powiadomienie to tagodniejsza
forma: baner nad eksponatami, ktére nadal dziataja.

Administrator sieci, Administrator organizacji, Administrator obiektu, Menedzer
tresci, Kierownik techniczny. Uprawnienia danej osoby wynikajg z jej roli.
Asystent systemu taleor. Wystarczy powiedzie¢ Oli zwyktymi stowami, co ma
robi¢ ekran. Oli proponuje doktadne zmiany. Nic sig nie zmienia, dopoki nie

zostanie nacisniety przycisk ,Zastosuj".

Zapis tego, kto, co i kiedy zrobit. Kazda czynno$¢ wymagajgca uprawnien jest
W him zapisywana i nie mozna jej edytowac z poziomu konsoli.

1- O tej instrukcji



ROZDZIAL 2

Pierwsze kroki

2.1 Logowanie do aplikacji webowej

Aplikacja webowa to konsola uzywana na co dzien. Dziata w kazdej aktualnej przegladarce pod
adresem app.taleor.net ; niczego nie trzeba instalowaé. Logowanie odbywa sie raz w kazdej
przegladarce, a konsola zapamigtuje uzytkownika.

1. Otworzy¢ app.taleor.net . Otworzy sie strona wejsciowa; wybrac ,Zaloguj sie".
2. Wybrac¢ sposoéb logowania:

o Wybrac¢ ,Kontynuuj z Google" lub ,Kontynuuj z Apple"”, aby zalogowac sie tym kontem.

o Wybrac¢ ,Logowanie personelu”, aby zalogowac sie adresem e-mail i hastem. Wpisac ,E-
mail” i ,Hasto". Opcja ,Pokaz hasto” pozwala sprawdzi¢ wpisany tekst. Wybrac¢ ,,Zaloguj
sie".

3. Jesli zaproszenie wystat wspotpracownik, strona wyswietla tekst: ,,Otrzymano zaproszenie do
obiektu. Zaloguj sie ponizej adresem e-mail, ha ktéry wystano zaproszenie.” Uzy¢ doktadnie
tego adresu.

taleor.net

EXPERIENCE TECH

) English

Rysunek 1 Formularz logowania personelu. Wpisa¢ adres (1) i hasto (2);
.Pokaz hasto” (3) wyswietla wpisany tekst przed wybraniem ,Zaloguj sie”
(4).

Instrukcja obstugi taleor 2 - Pierwsze kroki



CO PANSTWO ZOBACZA

Konsola otwiera sie w Panstwa obiekcie na stronie ,Strona gtéwna". Jesli logowanie sie nie powiedzie,
wyswietla sie tekst ,Logowanie nie powiodto sig. Sprobuj ponownie.” Po kilku nieudanych préobach
serwer odpowiada: ,,Zbyt wiele préb logowania z tego adresu. Odczekaj minute i sprébuj ponownie.”
Jesli dla konta trzeba najpierw zmieni¢ hasto, otwiera sie strona ,Zmien hasto": ,Przed
kontynuowaniem nalezy zmieni¢ hasto.” Wpisac¢ ,,Obecne hasto”, ,Nowe hasto"” o dtugosci co najmniej
8 znakow oraz ,Potwierdz nowe hasto".

WSKAZOWKA

Nalezy logowac sie adresem wskazanym w zaproszeniu. Zaproszenie dziata jeden raz, przez siedem
dni i tylko dla tego adresu.

UWAGA

Nie nalezy udostepniac jednego konta personelu kilku osobom. Kazda czynnos¢ jest zapisywana pod
kontem, z ktérego jg wykonano, a dziennik audytu jest przydatny tylko wtedy, gdy nazwisko sie
Zzgadza.

2.2 Logowanie w aplikacji desktopowej

Aplikacja desktopowa to odtwarzacz taleor zainstalowany na komputerze eksponatu (Windows i
Linux). Otwiera ona takze konsolg, co jest wygodne, gdy stoi sie przy eksponacie z klawiatura.

1. Na komputerze eksponatu otworzy¢ menu Start i wybrac¢ skrot konsoli taleor. Tworzy go
instalator.

2. Konsola otwiera sie we wtasnym oknie, na stronie tego ekranu, jesli ekran jest juz sparowany.

3. Zalogowac sie jak w punkcie 2.1.

CO PANSTWO ZOBACZA

Wiersz ,To urzgdzenie: {name}" w menu bocznym konsoli oznacza, ze uzywany komputer sam jest
ekranem w tym obiekcie.

2.3 Pierwsza wizyta

Nie ma osobnego kreatora wdrozenia. Konsola prowadzi uzytkownika za pomoca kart na stronie
.Strona gtéwna", a karty znikajg po wykonaniu opisanych w nich czynnosci.

e Obiekt bez ekranu wyswietla karte ,Dodaj pierwszy ekran”: ,0tworz {address} na dowolnym
ekranie z przegladarka (telewizorze, tablecie lub komputerze) albo uruchom na nim aplikacje
taleor. Wpisz widoczny na nim kod, a ekran dofgczy do obiektu.” Wybrac¢ , Dodaj ekran”, aby
rozpoczac. Zob. rozdziat 4.

o Jesli dostepny jest obiekt demonstracyjny, pojawia sie karta ,Wyprobuj demo”, dopoki wtasny
obiekt nie ma zadnego ekranu. Demo to dziatajgcy obiekt z eksponatami do wyprébowania.
Jest to Panstwa witasna kopia: nikt inny jej nie zmienia.

Instrukcja obstugi taleor 2 - Pierwsze kroki



ra’eor-DEt T Vera's venue Q h anything

95 Home

Try the Nolabel Demo
[ Exhibits

Media

first screen

ALERTS

Notice

Open alerts > N Emergency - hold

ON THE SCREENS ) EXHIBITS

{HOLE VENUE

BY HOUR

Rysunek 2 Strona gtéwna w pustym obiekcie: ,Dodaj ekran” (1) rozpoczyna parowanie; ,Wyprébuj demo” (2) otwiera
wtasng kopig obiektu demonstracyjnego.

2.4 Uktad konsoli

Kazda strona konsoli ma te samg rame: menu boczne po lewej, gorny pasek i samg strone.
Woystarczy raz poznac te rame, aby fatwo odnalez¢ sie w kazdym rozdziale tej instrukcji.
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taleor.net

98 Home

[ Exhibits

#  Media

[ Ten'up\:qr.ea‘
@ Floor plan

edule

Rysunek 3 Rama konsoli: menu boczne (1), przetacznik obiektow (2), ,Szukaj wszedzie...

u dotu menu (5).

ALERTS -1 player
GOOD MORNING,

Welcome film - Mac screen 1we...

(=) Notice

Open alerts -

ON THE SCREENS NOW - 2 EXHIBITS

w0 cuppy

Welcome film Mac Pro LX test ex...

TODAY - WHOLE VENUE
VISITORS VISITORS BY HOUR
nobody counted yet today

AVERAGE DWELL

Os

across every exhibit that measured a visit

Menu boczne (pasek nawigacji po lewej) odzwierciedla uktad budynku:

POZYCJA

ZAWARTOSC

LStrona gtowna"

J~Eksponaty”
,Media"

,Rolki"

~Szablony”

»Plan pietra”

,Harmonogram”

JStatystyki"”

U dotu menu:

Instrukcja obstugi taleor

Dzien w skrocie: co odtwarzajg eksponaty, odwiedzajacy, alerty, godziny
otwarcia, sterowanie Alarmem.

Wszystkie eksponaty i ich ekrany. Widoki: ,Eksponaty” i ,Wszystkie ekrany".

Biblioteka mediéw: wszystkie przestane pliki.

Wszystkie Reele. ,Reel to lista zdje¢ i filmow odtwarzanych po kolei.
Eksponaty odtwarzajg Reele.”

" (3), menu konta (4) i pozycje

Szablony, ktérych moga uzywac ekrany, i ich ustawienia dla catego obiektu.

Widoki: ,Pietra” i ,Strefy"”. Plan architektoniczny z rozmieszczonymi wszystkimi
ekranami.

Godziny otwarcia, pory dnia, Swieta, godziny specjalne i zaplanowane zmiany
tresci.

Liczba odwiedzajacych, czas zatrzymania, co dziatato najlepiej, dowdd
odtworzenia, stan ekranow.

2 - Pierwsze kroki



POZYCJA FUNKCJA

JAlerty” Otwarte usterki, z licznikiem.
~Komunikat"” To nie jest strona: otwiera okno komunikatu z dowolnego miejsca. Rozdziat 12.
,Ustawienia" JUzytkownicy i role”, ,Wszystkie obiekty” (administratorzy kilku obiektow),

,Obiekt", ,Konto", ,Prywatnos¢ i retencja”, ,Dziennik audytu”, ,Kosz".

.Konfiguracja techniczna” .Sprzet”, ,Diagnostyka”, ,Tozsamos$¢ punktu konicowego”, ,Transfer danych i

kopie zapasowe”, , Aktualizacje i zdalne wsparcie".

Widoczne s tylko te pozycje, na ktoére pozwala rola. Przyciski ,Zwin menu” i ,Nie zwijaj menu" u
dotu zmieniajg szerokosc¢ paska. Pierwszym miejscem, do ktérego przechodzi klawisz Tab na

ka

zdej stronie, jest ,Przejdz do tresci”.

Gorny pasek:

Przetacznik obiektow po lewej pokazuje otwarty obiekt. Po jego wybraniu mozna otworzy¢ inny
obiekt, uzy¢ opcji ,Znajdz obiekt..." lub utworzy¢ ,,Nowy obiekt". Przy wielu obiektach
widoczne sg tez ,Ostatnio otwierane” i ,\Wszystkie obiekty...".

~Szukaj wszedzie..." wyszukuje eksponaty, ekrany, strefy i media po nazwie. Nalezy wpisa¢ co
najmniej dwa znaki.

~Powiedz Oli" otwiera panel asystenta (rozdziat 9). Gdy obiekt nie ma Oli, przycisk ma etykiete
~Wiacz Oli".

Menu konta po prawej zawiera ,Konto”, ,\Wyglad" (jasny, ciemny lub systemowy), ,Jezyk" i
~yloguj".

WSKAZOWKA

Przed wprowadzeniem jakiejkolwiek zmiany warto sprawdzi¢ nazwe obiektu na gérnym pasku. Kazda
strona nalezy do obiektu, ktéry jest tam wyswietlany.

2.5 Konto uzytkownika

Ta strona stuzy do zmiany wtasnego hasta, motywu lub jezyka. Zmiany dotyczg tylko Panstwa, na

ka
1

2.
3.

Ins

zdym komputerze, na ktérym sie Panstwo loguja.

. Otworzyc¢ ,Ustawienia”, a nastepnie ,Konto".

W sekgcji ,Profil” widoczne sg imig i nazwisko, adres e-mail i ,Rola".

W sekcji ,Hasto" wpisac ,Obecne hasto” i ,Nowe hasto" (co najmniej 8 znakow). Wybrac

J.Zmien hasto”.

. Motyw interfejsu”: ,System" odpowiada ustawieniom systemu operacyjnego.

. Jezyk": jezyk tej konsoli. Ustawienie obowigzuje na kazdym komputerze, na ktérym sie
Panstwo loguja.

trukcja obstugi taleor 2 - Pierwsze kroki 10



ROZDZIAL 3

Konfiguracja obiektu

3.1 Tworzenie obiektu

Obiekt to jedno fizyczne miejsce z wlasnymi godzinami otwarcia i zespotem. Tworzy sie go, gdy do
taleor dotgcza nowa lokalizacja; wiekszos$¢ oséb pracuje wytgcznie w obiektach utworzonych
przez kogos innego. Do utworzenia obiektu potrzebna jest rola Administrator sieci lub Administrator
organizacji.

1. Wybrac przetgcznik obiektow na gérnym pasku.

2. Wybrac¢ ,Nowy obiekt".

3. W polu ,,Nazwa obiektu” wpisa¢ nazwe, pod ktérg miejsce jest znane, na przyktad The
Riverside Centre.

4. W polu ,Kod obiektu” wpisac unikalny kroétki identyfikator ztozony z liter, cyfr i tgcznikow, na
przyktad riverside .

5. Wybra¢ ,Strefa czasowa". Stuzy ona do obliczen harmonogramu.
6. Opcjonalnie wpisa¢ , Adres budynku”.
7. Wybrac¢ ,Utworz obiekt”.

i Deutsches Haus

A Find a venue.. @

YOUR VENUES
Deutsches Haus
Meridian Museum
MNolabel Demo

RECENTLY OPENED

MNolabel Demo (Priya's copy)

Molabel Demo (Zofia's copy)

> Visitor demo copies (120)

All venues...

@

Rysunek 4 Przetgcznik obiektow: ,Znajdz
obiekt..."” (1) na gorze, ,Nowy obiekt” (2) na dole.

Instrukcja obstugi taleor 3 - Konfiguracja obiektu Ll



ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

Okno ,Nowy obiekt” z polami ,Nazwa obiektu”, ,Kod obiektu” i
,Strefa czasowa”

Rysunek 5 Okno ,Nowy obiekt” z polami ,Nazwa obiektu”, ,Kod obiektu” i ,Strefa czasowa”

CO PANSTWO ZOBACZA

Pojawia sie informacja ,,Utworzono obiekt »{name}«", a konsola otwiera sie w nowym obiekcie, z kartg
,Dodaj pierwszy ekran" na stronie gtéwne;j.

3.2 Ustawienia obiektu

Strona obiektu zawiera kilka informacji wspélnych dla catego obiektu: nazwe, strefe czasowa,
adres i znak oraz to, czy zmiany wymagajg zatwierdzenia. Wystarczy jg odwiedzi¢ raz podczas
konfiguracji obiektu i ponownie, jesli instytucja zmieni nazwe lub znak.

1. Otworzy¢ ,Ustawienia”, a nastepnie ,,Obiekt".

2. W sekcji ,Obiekt” zmieni¢ pola ,Nazwa obiektu”, ,Strefa czasowa" lub ,Adres". Przyklejony
pasek u géry zawiera jeden przycisk ,Zapisz"; ,Cofnij" przywraca poprzednie wartosci.

3. W sekcji ,Znak" wybrac ,Przeslij znak”, aby umiescic¢ znak instytucji posrodku gérnego paska.
LZdejmij znak” go usuwa. Dopdki znak nie zostanie dodany, srodek paska pozostaje pusty.

4. \Wymagaj zatwierdzenia przed publikacjg zmian": gdy ta opcja jest wtgczona, Reele i
zaplanowane zmiany zapisane przez menedzera tresci czekaja, az zatwierdzi je administrator
obiektu. Do tego czasu ekrany odtwarzajg zatwierdzong wersje. Domysinie wytgczone. Zob. 6.7.

5. ,Kopiuj ID obiektu” kopiuje identyfikator obiektu na potrzeby wsparcia technicznego.

UWAGA

Nie nalezy wybierac¢ ,,Usun obiekt”, chyba Zze obiekt naprawde jest wycofywany. Moze to zrobic tylko
Administrator sieci, a obiektu nie da sig juz wtedy wybra¢ w konsoli.

3.3 Pietra

Pietra pozwalajg rozmiesci¢ ekrany na rysunku architekta i w razie potrzeby nadac¢ kazdemu
poziomowi wiasne godziny. W obiekcie jednokondygnacyjnym mozna catkowicie poming¢ pigtra.
1. Otworzy¢ ,Plan pietra”. Otworzy sie widok ,Pietra”.
2. Wybra¢ ,Dodaj pietro”.
3. Wypetni¢ pola ,Nazwa" (na przyktad Ground Floor ), ,Kod" (krétki, GF) i ,Poziom". Parter ma
poziom O; lista jest uporzadkowana wedtug poziomu, od najnizszego.

4. Wybra¢ ,Utworz pietro”.
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5. Aby rozmiesci¢ ekrany na rysunku architekta, otworzy¢ ,Opcje dla {name}" i wybrac ,Przeslij
plan...”. Wybra¢ plik PNG, JPEG Iub PDF. Wszystko, co zostanie na nim umieszczone, jest
zapisywane jako utamek jego wymiaréw, wiec pozniejsza wymiana rysunku nie rozrzuci
znacznikow.

6. Na planie przeciggnac¢ ekran, aby go umiescic.

ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

Plan pietra z rozmieszczonymi ekranami i ich kropkami stanu

Rysunek 6 Plan pigtra z rozmieszczonymi ekranami i ich kropkami stanu

CO PANSTWO ZOBACZA

Kazdy umieszczony ekran to kropka na planie. Kropka pokazuje biezgcy stan; kolor obwdédki oznacza
strefe. Napis ,,Jeszcze nieumieszczone na planie: {count}" wskazuje, co zostato.

Inne opcje dla pietra: ,Zmien nazwe...", ,Zmien poziom...", ,\Wymien plan...", ,Usun”. Usuniecie
pietra usuwa pietro i jego plan; nic, co sie na nim znajdowato, nie zostaje usunigte.

3.4 Strefy

JStrefa grupuje eksponaty w jednym fizycznym obszarze. Harmonogramy i analityka sg do niej
agregowane.” Strefy warto tworzy¢, gdy godziny, alerty lub statystyki majg dotyczyc¢
poszczegodlnych galerii lub sal, a nie catego obiektu.

1. Otworzy¢ ,Plan pigtra”, a nastepnie widok ,Strefy".

2. Wybrac¢ ,Nowa strefa”.

3. W polu ,,Nazwa" wpisa¢ nazwe obszaru uzywang na miejscu, w polu ,,Kod" krotkie oznaczenie
uzywane na rysunkach i w eksportach, a w polu ,Kolor"” wybrac kolor (pasek na karcie strefy i
znacznik na planie pietra). Wybra¢ pietro albo ,Bez pigtra” w przypadku obiektu
jednokondygnacyjnego.

4. Wybrac¢ ,,Utworz strefeg”.

5. Wybrac¢ ,Wejdz" na karcie strefy, aby zobaczy¢ jej ekrany.

Dla kazdej strefy: ,,Zmien nazwe...", ,Zmien kolor...", ,Przenies$ na inne pietro..." (,Wszystko w tej
strefie zostanie przeniesione razem z nig. Nic nie zostanie usunigte.”) i ,Usun”.

3.5 Eksponaty

Eksponat to miejsce, przy ktérym zatrzymuje sie odwiedzajgcy. Tworzy sie go dla kazdego
stanowiska w obiekcie, przed pojawieniem sig jego ekrandw lub pozniej: eksponat powstaje z
nazwga i szablonem, a nastepnie otrzymuje ekrany.
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+ Add a screen
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Rysunek 7 Lista ,Eksponaty”: ,Dodaj eksponat” (1), ,Dodaj ekran” (2) i widok ,Wszystkie ekrany” (3). Kazdy wiersz
pokazuje eksponat, to, co odtwarza, i jego ekrany.

1. Otworzy¢ ,Eksponaty”.

2. Wybrac¢ ,Dodaj eksponat”.

3. W polu ,,Nazwa eksponatu” wpisa¢ nazwe, jakiej uzytby odwiedzajacy; to tytut strony
eksponatu. Pole ,Kod" (kod z rysunku AV) wypetnia sie na podstawie nazwy; nalezy go
zmieni¢, jesli rysunek podaje inny.

4. Wybrac ,Nast.”, a nastepnie w polu ,Szablon” wybra¢ rodzaj eksponatu. Kazdy szablon ma
jednozdaniowy opis. Szablon mozna pdzniej zmieni¢ na zaktadce ,Uzyty szablon” danego
ekranu.

5. Wybrac¢ ,Utworz eksponat”.

6. Okno ,Ktore ekrany tu nalezg?" oferuje trzy mozliwosci:

o ,Ekrany juz w tym obiekcie": zaznaczy¢ istniejgce ekrany, takze te oznaczone ,Jeszcze bez
eksponatu”. Ekran nalezy jednoczesnie tylko do jednego eksponatu.

o ,Sparuj nowy ekran”: wpisa¢ ,Kod widoczny na ekranie” (rozdziat 4). Najpierw tworzony
jest eksponat, a potem dotgcza do niego ekran.

o ,Pomin narazie": ,Eksponat zostanie utworzony bez ekranéw. Dodaj je p6zniej na jego
stronie."”
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New exhibit - Photobook

EXHIBIT NAME

; the title on it

Template
WHAT KIND OF EXHIBIT THIS 1S. CHANGED ANY TIME LATER, FROM
THE PLA TAB.

@ Photobook
AUTO-PLAYING SLIDESHOW WITH TOUCH NAVIGATION.

Slideshow
HAN F, AUTO-ADV PHOTO & VIDEO

Media Loop
ZERO-INTERACTION LOOPING VIDEO OR SLIDESHOW.

Media Browser
BR SABLE PDFS, PHOTOS, AND VIDEOS.

Cancel @Jext

Rysunek 8 Okno ,Dodaj eksponat”: ,Nazwa eksponatu” (1), szablony do
wyboru z jednozdaniowymi opisami (2) i ,Nast.” (3).

CO PANSTWO ZOBACZA
Pojawia sie informacja ,,Utworzono: {name}" i otwiera sie strona eksponatu.

Strona eksponatu zawiera:

kadr i jedno zdanie opisujgce, co jest odtwarzane, na przyktad ,Odtwarza »Wprowadzenie« w
petli. Dotknigcie odtwarza »Reel demo; drugie dotknigecie powoduje powrét.” Wybrac¢ kadr,
aby otworzy¢ podglad i ,Wyprébuj dotknigcie";

4EKrany przy tym eksponacie” z przyciskami ,Dodaj ekrany” i ,0dtwoérz na tym urzadzeniu”;
.Dodaj media": przesytanie w jednym kroku (6.1);

JZasilanie eksponatu”: ,Wszystko przy tym eksponacie wytgcza sie w odstepach jednej
sekundy: ekrany i ich sprzet.” Przetgcznik nie jest widoczny, dopdki eksponat nie ma ekranu;

LZmien nazwe eksponatu”.
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NOLABEL DEMO » EXHIBITS
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m : oop. A tap uto emo ree ond ta ore L?J Play‘ﬁ device

At a glance

Running

emplate: Media Loop

Automotiv op | Edit reel

g1

Automo Edit reel

Rysunek 9 Strona eksponatu: ,Dodaj ekrany” (1), ,Odtworz na tym urzadzeniu” (2), zaktadki wybranego ekranu (3),
.Zmien odtwarzang tresc¢” (4) i ,Zasilanie eksponatu” (5).

Eksponat bez ekranu wyswietla tekst ,Nie ma tu jeszcze ekranu. Odtwdrz go na tym urzadzeniu,
dodaj ekran, ktéry juz jest w tym obiekcie, albo sparuj nowy ekran za pomocg widocznego na nim
kodu."”

Lista ,,Eksponaty” pokazuje kazdy eksponat, jego kadr, opis i ekrany. Ekrany oznaczone ,Jeszcze
bez eksponatu” sg wyswietlane na poczatku, z opcjg ,,Umies¢ w eksponacie...". Kazdy wiersz
ekranu w eksponacie ma opcje ,Przenies...".
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ROZDZIAtL 4

Ekrany i odtwarzacze

Ekran dotgcza do obiektu, wy$wietlajgc szes$ciocyfrowy kod, ktéry wpisuje sie w konsoli. Zadnego
klucza ani adresu nigdy nie wpisuje sie recznie.

41 Trzy sposoby utworzenia ekranu

SPOSOB KIEDY GO UZYC

Aplikacja taleor na Eksponaty state. Aplikacja odtwarza tresci bez sieci, ponownie uruchamia
komputerze eksponatu przegladarke, gdy ta przestanie dziata¢, przechowuje media na dysku i sama
(Windows lub Linux) sie aktualizuje.

Strona odtwarzania w Telewizor z przegladarka, tablet, zapasowy komputer, prezentacja na laptopie
przegladarce pod adresem lub telefonie. Bez instalacji. Praca offline w miare mozliwosci.

app.taleor.net/play

,Odtworz na tym urzadzeniu” Najszybszy sposdb: uzywana przegladarka staje sie ekranem eksponatu w
na stronie eksponatu nowej karcie.

4.2 Instalacja aplikacji taleor na komputerze eksponatu

Dla personelu technicznego, raz na kazdy komputer eksponatu. To aplikacja zapewnia
niezawodnos$¢ eksponatu statego: odtwarza bez sieci, ponownie uruchamia przeglgdarke, gdy ta
przestanie dziatac, i sama sie aktualizuje. Instalator dla systemu Windows i pakiet dla systemu
Linux (Ubuntu 24.04 i nowsze) dostarcza taleor; kazdy z nich zawiera wtasne srodowisko
uruchomieniowe oraz tworzy i uruchamia ustuge.

Skad pobra¢ instalatory. Odtwarzacz dla systemu Windows, macOS, Linux, Raspberry Pi lub
Android mozna pobrac ze strony taleor.net, w sekcji ,,Pobierz".

Windows, za pomoca skryptu z konsoli

1. Otworzy¢ sekcje ,Konfiguracja techniczna”, a nastepnie , Aktualizacje i zdalne wsparcie”.
Strona ,Konfiguracja odtwarzacza" zawiera tekst: ,Serwer dziata w chmurze, wiec na kazdym
komputerze wystarczy skonfigurowacé zasilanie i BIOS oraz zainstalowac¢ agenta.”

2. Na komputerze eksponatu otworzy¢ ,PowerShell jako administrator”.

3. W sekcji ,Uruchom skrypt instalacyjny (PowerShell z podwyzszonymi uprawnieniami)” wybrac¢
»Kopiuj do schowka", wklei¢ wiersz w oknie PowerShell i uruchomi¢ go. Skrypt instaluje ustuge

taleor i otwiera strone odtwarzania na petnym ekranie.

4. Jesli komputer ma sie wybudzac i usypia¢ zgodnie z harmonogramem obiektu, wykonac¢
instrukcje , Skonfiguruj BIOS (jednorazowo)” i ,Uruchom skrypt zasilania (PowerShell z
podwyzszonymi uprawnieniami)”. Krok dotyczgcy BIOS jest potrzebny tylko dla funkcji Wake-
on-LAN.

5. W sekcji ,Sparuj odtwarzacz w tej konsoli” sparowac ekran zgodnie z punktem 4.3.

Instrukcja obstugi taleor 4 - Ekrany i odtwarzacze
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ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

.Konfiguracja techniczna” > , Aktualizacje i zdalne wsparcie"” ze
skryptem instalacyjnym i przyciskiem , Kopiuj do schowka"

Rysunek 10 ,Konfiguracja techniczna” > ,Aktualizacje i zdalne wsparcie" ze skryptem
instalacyjnym i przyciskiem ,Kopiuj do schowka"

Linux: zainstalowac pakiet taleor. Konfiguruje on automatyczne logowanie i uruchamia odtwarzacz
w sesji graficznej zalogowanego uzytkownika. Na pulpitach Wayland potrzebna jest przegladarka
Chrome lub Chromium zainstalowana w innej postaci niz snap; pakiet wymaga jednej z nich.

WSKAZOWKA

Skrypt instalacyjny nalezy uruchomi¢ w oknie z podwyzszonymi uprawnieniami i poczekac, az sig
zakonczy. Instaluje on ustuge; przerwana instalacja pozostawia ekran, ktory nigdy sie nie zgtasza.

UWAGA

Nie nalezy otwiera¢ konsoli ani strony odtwarzania na komputerze eksponatu ze starego adresu kiosku
zawierajgcego identyfikator URL (slug). Aplikacja sama otwiera /play , a konsola nigdy nie pokazuje
identyfikatorow URL dla nowych ekranow.

4.3 Parowanie ekranu za pomocg szesciocyfrowego kodu

Parowanie to sposdb dotgczenia ekranu do obiektu. Wykonuje sie je raz dla kazdego ekranu, stojac
przed ekranem lub z pomocg osoby przy ekranie, ktéra odczyta kod.

Na ekranie widoczny jest sze$ciocyfrowy kod i kod QR z tekstem ,,Zaloguj sie na {host}, wybierz
Dodaj ekran i wpisz kod. Albo zeskanuj kod QR zalogowanym telefonem.” ,Kod zmienia sie co 15
minut.” Kod pozostaje taki sam po ponownym uruchomieniu, dopdki ekran nie zostanie sparowany.

ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

Strona odtwarzania przed sparowaniem, z szesciocyfrowym
kodem i kodem QR

Rysunek 11 Strona odtwarzania przed sparowaniem, z szesciocyfrowym kodem i kodem QR

1. W konsoli wybra¢ ,Dodaj ekran” (na stronie gtdéwnej, na stronie ,,Eksponaty” lub na stronie
eksponatu). Strona wyswietla tekst ,,Otwérz {address} na ekranie albo uruchom na nim
aplikacje taleor. Pojawi sie kod."”

2. Wpisac kod w polu ,Kod widoczny na ekranie".
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3. W polu ,Eksponat” wybrac¢ eksponat, do ktérego dotgcza ekran: istniejgcy, ,Nowy eksponat...”
(wpisa¢ nazwe w polu ,Nazwa eksponatu” i wybra¢ ,Szablon") lub ,Jeszcze bez eksponatu”.

4. Wybrac¢ ,Dodaj".

5. Poczekaé. Konsola wyswietla tekst ,,Kod sie zgadza. Ekran potwierdzi dotgczenie po pobraniu
klucza, zwykle w ciggu kilku sekund.”, a potem ,Oczekiwanie na potwierdzenie z ekranu...".

6. Gdy ekran pobierze klucz, w polu ,Nazwa" wpisa¢ nazwe rozpoznawalng dla zespotu
(domysinie jest to nazwa hosta komputera) i wybrac ,Gotowe" lub ,,Dodaj kolejny ekran”.

Add a screen

Rysunek 12 Okno ,Dodaj ekran”: ,Kod widoczny na ekranie” (1),
,Eksponat”, do ktérego dotgcza ekran (2), i ,Dodaj" (3).

Add a screen

Waiting for the screen to confirm...

Rysunek 13 Gdy ekran pobiera klucz, konsola czeka; nie trzeba nic wigecej robic.
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Add a screen

The screen has been added. It starts playing in a moment.

NAME

Mac screen 1 .

Give It a name

Save name

Open the player Add anocther scree

Rysunek 14 Gdy ekran potwierdzi dotgczenie, nada¢ mu nazwe w polu ,Nazwa" (1) i wybrac
,Gotowe" (2).

CO PANSTWO ZOBACZA

»Ekran zostat dodany. Za chwilg rozpocznie odtwarzanie.” Sam ekran wyswietla tekst , Ten ekran
nalezy teraz do obiektu {venue}."” i odtwarza krotki Reel powitalny. Jesli eksponat nie ma jeszcze Reela,
ekran wyswietla ,Oczekiwanie na Reel: dodaj go do tego ekranu lub jego eksponatu”, dopdki go
Panstwo nie dodadzg (rozdziat 6).

Waiting f : add one to this

Rysunek 15 Sparowany ekran, ktory nie ma jeszcze nic do odtwarzania.

Jesli kod zostanie odrzucony: ,Ten kod jest juz niewazny: wygast, zostat juz uzyty albo nie ma go
na zadnym ekranie. Wpisz kod, ktory jest teraz na ekranie.” Nalezy ponownie odczytac kod z
ekranu; po odswiezeniu strony odtwarzania pojawi sie nowy.

Jesli ekran nie potwierdzi dotgczenia: ,Ekran nie potwierdzit. Wpisz nowy kod, ktory jest teraz na
ekranie."” Nic nie zostato dodane. Ekran, ktory zaraz po dopasowaniu kodu straci potgczenie z
siecig na ponad minute, zostaje wycofany i trzeba go doda¢ ponownie.

WSKAZOWKA

Nalezy wpisa¢ kod, ktéry jest na ekranie w tej chwili. Konsola celowo odrzuca stare kody.

UWAGA

Nie nalezy parowac tego samego ekranu dwa razy. Ekran odpowie: ,Juz sparowano. Ten ekran ma
swoje dane dostepowe."”

Instrukcja obstugi taleor 4 - Ekrany i odtwarzacze 20



Ekran mozna tez dodac¢ przed dostarczeniem sprzetu: ,Dodaj ekran” w widoku ,Wszystkie ekrany”
oferuje opcje ,Jeszcze nie dotart”. ,Tworzy rekord juz teraz, aby mozna byto go rozmiescic i
wydrukowac jego etykiete. Komputer przejmie go pdzniej za pomocg kodu. Do momentu
rzeczywistego potaczenia nie zuzywa licenciji."

4.4 Odtwarzanie na tym urzadzeniu

Najszybszy sposdb, aby zobaczy¢ eksponat na ekranie: uzywana przeglagdarka staje sie ekranem
eksponatu. Sprawdza sie przy prezentacji, tescie lub w przypadku tabletu, ktory zostanie przy
eksponacie.

1. Otworzyc strong eksponatu.
2. Wybra¢ ,0dtworz na tym urzadzeniu”.

3. Jesli ta przegladarka nie jest jeszcze ekranem, otworzy sie nowa karta ze strong odtwarzania,
ktora od razu odtwarza eksponat. Konsola nadaje ekranowi nazwe od platformy, na przyktad
,Ekran Mac 1".

4. Jesli ta przegladarka jest juz ekranem w innym miejscu, konsola zapyta: ,Ta przegladarka jest
ekranem »{name}« w obiekcie »{venue}«. Przenies¢ ja tutaj?” Wybrac¢ ,Przenies tutaj” (tylko w
obrebie tego samego obiektu) lub ,Otwérz jako nowy ekran” (ekran, ktéry istnieje tylko w nowej
karcie).

5. Jesli przegladarka zablokowata wyskakujgce okno, wybra¢ , Otwoérz ekran”.

4.5 Sprawdzanie stanu ekranu

Na strone ekranu zaglada sig, gdy ktos$ zgtasza, ze ,ekran w galerii 2 jest ciemny". Pokazuje ona,
kiedy ekran ostatnio sie zgtositi co teraz wyswietla, a takze pozwala uruchomic¢ go ponownie bez
wstawania od biurka.

1. Otworzy¢ ,Eksponaty”, a nastepnie ,Wszystkie ekrany”. Lista pokazuje kazdy ekran z
kolumnami ,Status”, ,Szablon”, ,Typ ekranu” i ,Zasilanie”. Po zaznaczeniu ekranéw dostepne
sg opcje ,\Wtacz", ,\Wytacz", ,Uruchom ponownie" oraz kopiowanie do nich listy odtwarzania.

2. Wybra¢ ekran, aby otworzy¢ jego strone. Zaktadki to: ,\W skrécie”, ,Uzyty szablon”, ,Lista
odtwarzania"”, ,Sprzet i ustawienia”, ,,Analityka" i ,Harmonogram”.

3. Zaktadka ,W skrécie" pokazuje ,Ostatni kontakt: {when}", ,Agent {version}", najnowszy zrzut
ekranu (,,0dswiez zrzut ekranu”), ,Ping”, ,Uruchom ponownie ekran”, ,Uruchom ponownie
ustuge”, ,Pamieé” (operacyjna), ,Pamige¢” (masowa), ,Temperatura”, ,Czas pracy” oraz to, co
jest teraz na ekranie.

4. Zaktadka ,Sprzet i ustawienia" pokazuje w sekcji ,0dpornos¢ offline i stan” pozycje ,Magazyn
medidéw": ,Gotowe do pracy offline” lub ,Pobieranie {held} z {total}", ,Wolne miejsce" oraz
,Odtwarza z pamieci podrecznej”, gdy ekran korzysta z wtasnej kopii.
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Rysunek 16 Strona ekranu na zaktadce ,W skrdcie” (1): najnowszy obraz z ekranu, to, co jest odtwarzane, oraz karta
.Diagnozuj” (2) z opcjami ,Ping”, ,Odswiez zrzut ekranu”, ,Uruchom ponownie ekran” (3) i ,Uruchom ponownie ustuge
taleor (obraz jest nadal odtwarzany)".

Te dwa sposoby ponownego uruchomienia sig roznia:

e ,Uruchom ponownie ekran": ,Przegladarka na tym ekranie zamknie sig i otworzy ponownie.
Ekran bedzie ciemny przez kilka sekund, a odwiedzajgcy stojacy przy tym eksponacie to
zobacza."

e _Uruchom ponownie ustuge taleor (obraz jest nadal odtwarzany)": ustuga fgczy sie ponownie w
ciggu kilku sekund; obraz jest nadal odtwarzany.

CO PANSTWO ZOBACZA

Ekran bez potgczenia wyswietla ,,Agent nie jest potgczony z tym ekranem” oraz , Agent nie jest
potaczony, wiec nie mozna zazgdac¢ zrzutu ekranu ani restartu.” Strona odczytuje stan ekrandéw co 15
sekund.

4.6 Zmiana hazwy, przenoszenie i usuwanie ekranu

Te opcje przydaja sig, gdy zmienia sig rola ekranu: nowa nazwa, inny eksponat lub opuszczenie
obiektu.

e Zmiana hazwy: na stronie ekranu wybrac¢ nazwe, wpisa¢ nowg w polu ,Nazwa ekranu" i
wybrac ,,Zapisz".

e Przeniesienie do innego eksponatu: wybrac¢ ,Przenies do eksponatu...” w sciezce nawigacji
strony ekranu lub ,Przenies..." w jego wierszu na stronie ,Eksponaty”. ,Wfasne ustawienia
ekranu sg przenoszone razem z nim. Ekran nalezy jednoczesnie tylko do jednego eksponatu.”
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Jesli eksponat ma zapisang konfiguracje, ekran jg przejmuje. Jesli wyzwalacz w innym miejscu
wskazuje ten ekran, konsola proponuje opcje ,Przenies mimo to i wytgcz te wyzwalacze".

e Usuniecie z obiektu: wybrac ,Usun z obiektu...”. ,Ekran i jego historia zostang usunigte z
taleor.net. Media w magazynie nie zostang usunigte. Tej operacji nie mozna cofnac.”

¢ Wymiana uszkodzonego komputera: na zaktadce ,Sprzet i ustawienia” w sekcji ,Wymien ten
ekran” wybrac¢ ,Zwolnij sprzet”. ,,Zwalnia licencje i zachowuje wszystko, co sprawia, ze ten
ekran jest tym ekranem: jego eksponat, liste odtwarzania i historie. Nowy komputer rejestruje
sie zwyktym kodem i przejmuje te elementy.”

UWAGA

Operacji ,Usun z obiektu...” nie mozna cofnac. Aby wymieni¢ niedziatajgcy komputer na nowy, nalezy
zamiast tego uzyc¢ opcji ,Zwolnij sprzet”; nowy komputer przejmie eksponat, liste odtwarzania i
historie ekranu.

4.7 Aktualizowanie odtwarzacza

Odtwarzacze aktualizujg sie same poza godzinami otwarcia. Ta strona jest potrzebna tylko do
sprawdzenia wers;ji lub natychmiastowego wystania aktualizacji.

1. Na stronie ekranu, na zaktadce ,Sprzet i ustawienia”, odnalez¢ opcje , Aktualizuj to urzadzenie
na biezgco (zalecane)".

2. Pozostawic jg wigczonga. ,Nowe wersje instalujg sie poza godzinami otwarcia lub od razu, jesli
obiekt nie ma ustalonych godzin."” Wersje, ktéra nie przejdzie kontroli stanu, odtwarzacz sam
wycofuje.

3. ,Zaktualizuj agenta" wysyta aktualizacje natychmiast: ,Wystano aktualizacje. Agent uruchomi
sie ponownie po jej otrzymaniu”.

4. Widok listy pokazuje dla kazdego ekranu ,Wersja {version}, najnowsza {latest}" lub
JAktualizacje wytgczone".

UWAGA
Nie nalezy wytgczac aktualizacji i o tym zapominac. ,To urzadzenie nie zainstaluje niczego, dopdki ta
opcja nie zostanie ponownie wtgczona. Nadal zgtasza swojg wersje.” Przetgcznik moze zmieni¢ tylko
administrator obiektu.

4.8 Klucze i tozsamosc¢

Dla personelu technicznego. Ekran przechowuje klucz, ktory potwierdza, ze nalezy do Panstwa
obiektu; trzeba sie nim zajmowac tylko wtedy, gdy klucz mogt wyciec.

e Wymien dane dostepowe” zastepuje klucz ekranu ,gdy klucz mégt wyciec. Stary klucz dziata
jeszcze przez kilka minut, a w tym czasie ekran pobiera nowy."”

e Tozsamos¢ punktu koncowego” w sekcji ,Konfiguracja techniczna” pokazuje certyfikaty
odtwarzaczy, gdy wigczony jest wzajemny TLS: ,Otworz urzad certyfikacji tego obiektu”
tworzy wiasny urzad certyfikacji obiektu; ,Wycofaj" sprawia, ze certyfikat danego odtwarzacza
przestaje by¢ akceptowany przy jego nastepnym potgczeniu. Tylko dla personelu technicznego.
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ROZDZIAL 5

Urzadzenia i sterowniki

Urzadzenie to wszystko, co jest podtgczone do odtwarzacza. Konsola nazywa inwentarz Sprzet.

taleor.nect

':__}Iil].]kﬂ}' 2 pr ecto allery 2§ SCH ; Custarm Mayer cannechs A2 Disgnose

[:'.|=ul..,:_ LARED

USE key or button

Tap or click on the screen

Detact ports

Rysunek 17 Zakfadka ,Sprzet i ustawienia” ekranu: ,Sprzet przy tym ekranie” z przyciskiem ,,Dodaj sprzet” (1),
.Wejscia" deklarowane przez ekran (2) i sekcja ,Zaawansowane" z pozycjg ,Porty szeregowe" (3).

5.1 Dodawanie urzadzenia

Urzadzenie nalezy zapisac, gdy zostanie podtgczone do ekranu: projektor, ktéry taleor ma
przetgczac, czujnik, ktory bedzie uruchamiat wyzwalacze, albo pasywny gtosnik, ktory musi
jedynie figurowac¢ w inwentarzu.

1. Otworzyc¢ strone ekranu, a nastepnie zaktadke ,Sprzet i ustawienia”. W sekcji ,Sprzet przy tym
ekranie” wybra¢ ,Dodaj sprzet”. (Mozna tez otworzy¢ sekcje ,,Konfiguracja techniczna”, potem
~Sprzet”, nastepnie ,,Dodaj sprzet” i wybra¢ odtwarzacz w polu ,Podtgczone do".)

2. W polu ,Co to jest” wybrac typ urzadzenia. Jesli obiekt prowadzi katalog czesci, wybrac¢
.Czesc z katalogu”; ,,Marka, model i numer katalogowy trafiajg wraz z nim do eksportu
przetargowego.”

3. W polu ,Jak jest sterowane"” wybrac:

o ,Zarzgdzane": taleor moze wydawac urzadzeniu polecenia. Wybrac¢ ,Sterownik" i wpisac
JAdres": ,Gdzie to jest dostepne w sieci.”
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o ,Pasywne": zapisane po to, aby inwentarz obiektu byt kompletny. Nic tutaj nie moze go
wtgczyc¢. To prawidtowa odpowiedz, a nie usterka.

4. Wpisac¢ nazwe w polu ,Nazwa" i wybrac¢ ,Dodaj".

Add equipment

Cancel @-’de

Rysunek 18 Okno ,Dodaj sprzet”: ,Zarzadzane" lub ,Pasywne” (1), ,Co to
jest” (2), ,Jak jest sterowane” (3), ,Adres” (4) i ,Dodaj" (5).

CO PANSTWO ZOBACZA

Pojawia sie informacja ,Dodano {item} do {player}", a urzgdzenie jest widoczne w sekcji ,Sprzet przy
tym ekranie”. Niektére sterowniki wyswietlajg , Jeszcze niepotwierdzone na prawdziwym sprzecie tej
rodziny”. Taki sterownik nalezy traktowac jako punkt wyjscia i przetestowac go (5.3).

5.2 Dodawanie pilota recznego

Pilot reczny to pilot odwiedzajgcego lub przewodnika: wejscia dotkniecia, dalej, wstecz,
potrzasniecia i dzwigku, a opcjonalnie takze komunikat alarmowy. Nalezy go doda¢, gdy
przewodnik bedzie oprowadzac grupe po eksponatach.

1. Wybrac ,Dodaj sprzet”, a nastepnie ,Pilot reczny”.

2. Wybrac¢ odtwarzacz, w ktérego eksponacie pilot dziata, lub ,Na razie brak eksponatu” i
przypisa¢ go pozniej.

3. Wybrac¢ ,Dodaj". Okno ,Dodano pilot reczny” pokazuje , Kod konfigurac;ji” i kod QR: ,Zeskanuj

go telefonem albo otwoérz {address} i wpisz kod. Telefon wyswietli wtedy kazde ustawienie z
przyciskiem Kopiuj." ,Dziata jednokrotnie, przez 30 minut.”

4. Na stronie telefonu ,,Skonfiguruj pilot reczny”: uruchomic pilot w trybie konfiguracji, potgczy¢
sie z jego siecig Wi-Fi, otworzy¢ 192.168.4.1 i wklei¢ ,Serwer"”, ,ID urzadzenia" i ,Klucz
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urzadzenia" do pdl o tych samych nazwach. Na pilocie nacisng¢ Save and restart.

5. W ustawieniach pilota opcja ,Moze wysta¢ komunikat alarmowy": ,,Gdy jest wigczona,
przytrzymanie przycisku przez 2 sekundy wysyta komunikat alarmowy obiektu.”

UWAGA

Nie nalezy zamykac¢ okna ,Dodano pilot reczny”, zanim pilot nie otrzyma ustawien. ,Klucz jest
wyswietlany tylko ten jeden raz: w konsoli nie mozna go odzyskac¢.” W razie jego utraty nalezy usungé¢
pilot i doda¢ go ponownie.

5.3 Testowanie urzadzenia

Kazde zarzgdzane urzadzenie i kazdy czujnik nalezy przetestowac w dniu podtgczenia, gdy
instalator jest jeszcze w budynku.

1. Na zaktadce ,Sprzet i ustawienia” odnalez¢ urzadzenie w sekcji ,Sprzet przy tym ekranie”.

2. W przypadku urzgdzenia zarzagdzanego wybrac ,0Odczytaj stan”, aby odpytac urzadzenie.
Tekst ,Zasilanie: mozna sterowac - {method}" lub ,Zasilanie: nie mozna sterowac” informuje,
co moze zrobi¢ sterownik.

3. Uzy¢ przycisku zasilania. Pojawia sie informacja ,Wystano: {action}". Przy wytgczaniu
urzadzenia pojawia sie ostrzezenie: ,{name} zgasnie. Wszystko, co od niego zalezy, zgasnie
razem z nim."

4. W przypadku czujnikéw i przyciskéw otworzy¢ sekcje ,,Konfiguracja techniczna”, a nastepnie
~Stanowisko testowe”. ,Uruchomienie: przetgcz odtwarzacz w tryb online, obserwuj jego
wejscia, sprawdz, co wywotato kazde z nich, i recznie zewrzyj styk.” Nacisng¢ przycisk lub
przejs¢ przed czujnikiem.

ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

.Konfiguracja techniczna"” » ,Stanowisko testowe" z biezagcym
dziennikiem wejs¢ jednego odtwarzacza

Rysunek 19 ,Konfiguracja techniczna” > ,Stanowisko testowe"” z biezgcym dziennikiem wejs¢
jednego odtwarzacza

CO PANSTWO ZOBACZA

Kazde zdarzenie pojawia sie na biezgco w dzienniku stanowiska testowego, takze te, ktére niczego nie
zmienity. Wejscie, ktére pojawia sie w dzienniku, ale nie wywotuje niczego na ekranie, wymaga
wyzwalacza (rozdziat 7), a nie naprawy.

5.4 Ptytki szeregowe i USB

Ptytke podtgczong do portu USB odtwarzacza (czujnik odlegtosci, czytnik kart, panel przyciskow)
deklaruje sie tutaj, aby jej zdarzenia staty sie wejsciami wyzwalaczy.
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1. Na zaktadce ,Sprzet i ustawienia” w sekcji ,,Porty szeregowe"” wybrac ,Wykryj porty". Ekran
zgtasza widoczne porty (Windows COM, Linux /dev/ttyUSBx i /dev/ttyACMx ).

2. Wybrac¢ ,Dodaj {port}" i okresli¢ ,Co przesyta {port}": czujnik odlegtosci, czytnik kart,
przyciski, czujnik gestéw. ,,Agent uruchamia na nim mostek, a jego zdarzenia stajg sie
wejsciami, ktorych mogg uzywacé wyzwalacze."”

3. Wybra¢ ,Zapisz port".

CO PANSTWO ZOBACZA

Tekst ,Ekran nie zgtasza zadnych portéow szeregowych. Sprawdz kabel USB." oznacza, ze system
operacyjny nie widzi ptytki. Podtgczy¢ ponownie kabel i jeszcze raz wybrac¢ ,Wykryj porty”.

5.5 Wejscia

Sekcja ,Wejscia" zawiera liste sygnatéw, ktére mogg wyzwalac¢ ten ekran: ,,Zadeklarowane tutaj
wejscia to sygnaty, na ktére mogg reagowac¢ wyzwalacze listy odtwarzania. Pochodzg ze
sterownika urzgdzenia i sg doprecyzowywane podczas parowania.” Ekran w przegladarce
deklaruje dotyk. Niektore sterowniki udostepniajg rézng liczbe przyciskow w kazdej instalacji:
nalezy ustawic ,lle", a kazdy przycisk stanie sie wejsciem wyzwalacza.

5.6 Rejestr sprzetu

W sekcji ,Konfiguracja techniczna” > ,Sprzet” caty obiekt jest wyswietlany w widoku ,Drzewo
inwentarza" lub ,Zarejestruj” (rejestr) z kolumnami ,Numer seryjny”, ,Dostawca”, ,Gwarancja do”
i ,Zainstalowano". ,Eksportuj do przetargu” zapisuje plik CSV; ,Importuj z arkusza" wczytuje z
powrotem te same kolumny. Zaktadka ,Katalog" zawiera numery katalogowe czesci.
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Tresci

6.1 Dodawanie mediéw do eksponatu w jednym kroku

Najszybsza droga od pliku do ekranu. Sprawdza sig, gdy pliki sg pod reka i majg od razu byc¢
odtwarzane przy jednym eksponacie.

1. Otworzy¢ strone eksponatu.
2. Wybra¢ ,Dodaj media”.

3. Skorzystac¢ z pola ,Upusc¢ pliki tutaj lub wybierz je" albo z opcji ,\Wybierz z biblioteki mediow".

+Pliki sg odtwarzane w kolejnosci upuszczenia.”

4. Okno pozostaje otwarte i pokazuje postep kazdego pliku: ,Przestano”, ,,Oczekiwanie,
ponawianie”, ,Przesytanie nie powiodto sie ({status})”.

5. Wybrac¢ ,Gotowe".

Add media to Welcome film

@:-p files F@rom the library

Cancel @lo the screens

Rysunek 20 Okno ,Dodaj media” eksponatu: ,Upusé pliki” (1) lub
Wybierz z biblioteki mediéw" (2), obszar upuszczania (3) i ,Dodaj do
ekranow” (4).
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Add media to Welcome film

* Added to the exhibit
ome film, the default for this exhibit.

1ow, and play it when the

Rysunek 21 Po zakonczeniu przesytania okno podaje nazwe Reela i
wymienia ekrany, ktore juz go odtwarzajg, oraz te, ktére zaczng go
odtwarzac po potaczeniu.

CO PANSTWO ZOBACZA

,Dodano {count} do Reela {reel}, domyslnego dla tego eksponatu.” lub, przy pierwszym przesytaniu,
,Dodano {count} do nowego Reela {reel}, domysinego dla tego eksponatu.” W sekcji ,Teraz na
ekranie" wymienione sg potgczone ekrany; pozostate sg oznaczone jako niepotgczone i zaczng
odtwarzanie po potgczeniu. ,W tym eksponacie nie ma jeszcze ekranéw. Odtworzy go pierwszy ekran,
ktory dotaczy."”

Szablon nowego Reela zalezy od plikow: aloum wideo dla filméw, aloum zdjec¢ dla zdje¢, a dla
plikdéw mieszanych album wideo z ustalong kolejnoscia.

6.2 Przesytanie do Biblioteki mediéw

Pliki warto przestac¢ do biblioteki, gdy bedg uzywane przy kilku eksponatach lub gdy przed
odtworzeniem trzeba dodac informacje o licencji.

1. Otworzy¢ ,Media".

2. Wybrac¢ ,Przeslij media". Okno przyjmuje ,Zdjecia, filmy, audio, obiekty 3D i dokumenty".

3. Skorzystac z pola ,Upusc pliki tutaj lub wybierz je". Plik mozna usunac¢ przyciskiem ,Usun
{name}".

4. Wybra¢ ,Przeslij {count}". Biblioteka wysyta po trzy pliki naraz; gdy serwer jest zajety, plik
pokazuje stan ,Oczekiwanie, ponawianie” i jest wysytany ponownie.

5. Po przestaniu wybrac¢ ,Dodaj szczegédty"” dla kazdego elementu lub, przy dwoch lub wiecej
elementach, ,Ustaw szczegéty dla wszystkich ({count})": ,Licencja”, ,Wtasciciel”, ,Tagi do
dodania, rozdzielone przecinkami”, , Jezyk"”, ,Oznacz szczegdty jako sprawdzone”.
L~Zmieniane jest tylko to, co zostanie wypetnione.”
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Upload media

Add details

Add details

ce

Venue only

Holder

Tags to add, separated by commas

harbour, opening

Language

Leaw

Mark the details as checked

Rysunek 22 Okno ,Przeslij media”: obszar upuszczania (1), szczegoty
wszystkich przestanych elementéw naraz (2) i ,Przeslij” (3).

WSKAZOWKA

Licencje i wtasciciela warto uzupetni¢ podczas przesytania. Strona elementu pokazuje oznaczenie
Wymaga szczegotéw”, dopoki nie zostanie wybrana opcja ,0znacz szczegoty jako kompletne”.
Oznaczenie jest przypomnieniem, a nie blokada.

UWAGA

Na telefonie film nie zostanie odtworzony z dzwigkiem, dopdki odwiedzajgcy choc¢ raz nie dotknie
strony. Pierwsze dotknigcie wigcza dzwigk.
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6.3 Google Drive w bibliotece mediéw

Z Google Drive warto korzystac¢, gdy zdjecia i filmy juz sie tam znajduja. Pliki pozostajg na Panstwa
Dysku Google; taleor wyswietla je na ekranach bez kopiowania ich do taleor i odczytuje tylko
wybrane pliki. Ekrany przechowujg kopie do odtwarzania offline (6.4).

1. Otworzy¢ ,Media" i wybrac ,Dodaj z Google Drive". Przycisk znajduje sie obok ,Przeslij
media", a dopoki biblioteka jest pusta, takze na srodku strony.

2. Za pierwszym razem okno ,Potagcz Google Drive" wyjasnia, co nastgpi. Wybrac¢ ,Przejdz do
Google".

3. Na stronie Google wybrac¢ konto Google obiektu i zezwoli¢ na dostep. Nastepuje powrét do
Biblioteki mediow, ktora podaje nazwe potgczonego konta.

4. Ponownie wybrac¢ ,Dodaj z Google Drive". Otwiera sie okno Google.

5. Zaznaczy¢ potrzebne zdjecia i filmy i wybra¢ ,Wybierz". Podczas dodawania przycisk liczy
pliki: ,Dodawanie plikow z Google Drive: {count}...".

6. Nowych elementow uzywa sie w Reelach i przy eksponatach jak kazdego innego zdjecia lub
filmu.

taleor.net

Rysunek 23 Pusta Biblioteka mediow: ,,Dodaj z Google Drive” obok ,Przeslij media” (1) i na
srodku strony (2).
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Rysunek 24 Za pierwszym razem okno ,Potgcz Google Drive"” objasnia ten krok; ,Przejdz do
Google” (1) otwiera strone Google.
taleor.net f Museum Bremen

Media Library Rocyca bin & AddfromGoogleDrive || G Media settings

Rysunek 25 Biblioteka po wyborze plikéw: potgczone konto (1) i kazdy element oznaczony
,Google Drive" (2).

CO PANSTWO ZOBACZA

Kazdy element z Google Drive ma oznaczenie , Google Drive". Po zmianie pliku na Dysku Google
ekrany odtwarzajg nowg wersje; aby zmienic¢ zdjecie lub film, nalezy go zmieni¢ na Dysku Google. Gdy
plik zostanie usuniety z Dysku Google, strona informuje o tym u gory, a element ma stan ,Niedostepne
w Google Drive". Ekran, ktéry ma juz kopie, nadal jg odtwarza; pozostate ekrany go pomijaja.
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UWAGA

Plik usuniety z Dysku Google nie trafia juz na nowe ekrany. Nalezy przywroci¢ go na Dysku Google
(wréci samoczynnie) lub wybrac ,,Sprawdz ponownie" albo przenies¢ element do kosza. Gdy Google
zakonczy potgczenie (dostep cofniety na koncie Google lub wygaste logowanie), strona wyswietla
komunikat ,Google Drive nie jest juz potagczony". Wybra¢ ,Potagcz ponownie".

Aby przestac korzystac¢ z Google Drive:

1. Otworzy¢ ,Ustawienia mediow"” w Bibliotece mediow lub ,Ustawienia”, a nastepnie ,Google
Drive".

N

. Wybrac¢ ,Roztacz". Przed potwierdzeniem taleor podaje, ile elementéw, Reeli i ekranéw korzysta
z Google Drive.

3. Potwierdzi¢, wybierajgc ponownie ,,Roztgcz". Elementy pozostajg w bibliotece, oznaczone jako
niedostepne, do czasu ponownego potagczenia.

Rysunek 26 Ustawienia mediow z przyciskiem ,Roztgcz” (1) dla Google Drive; potwierdzenie
podaje liczbe elementdw, Reeli i ekrandw, ktore z niego korzystajg, przed ,Roztgcz” (2).

WSKAZOWKA

+Roztacz" nigdy niczego nie usuwa z Dysku Google. Aby uzy¢ folderu, nalezy otworzy¢ go w oknie
Google i zaznaczyc¢ jego pliki. Microsoft OneDrive pojawi sie wkrotce. Google Drive moga potgczy¢ lub
roztgczyc¢ tylko osoby zarzadzajgce mediami w obiekcie.

6.4 Przesytanie bez internetu (offline)

Ekrany przechowujg wiasne media. Aplikacja taleor pobiera kazdy plik, ktéry ekran moze
odtworzy¢ (jego domysiny Reel, Reele wyzwalane i Reele jego eksponatu), przy uruchomieniu,
przy zmianie listy odtwarzania i co 10 minut, a nastepnie przechowuje je na dysku (Windows
C:\ProgramData\taleor.net\media , Linux /var/lib/taleor/media ). Gdy serwer jest nieosiggalny,
ekran odtwarza media z wiasnego magazynu i samodzielnie reaguje na dotknigcia i klawisze.
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Zaktadka ,Sprzet i ustawienia” ekranu zgtasza ,Gotowe do pracy offline” lub ,Pobieranie {held}
z {total}", a gdy na dysku brakuje miejsca, ,Za mato miejsca na media tego eksponatu”
(aplikacja pozostawia 2 GB wolnego miejsca).

Ekran w przegladarce pod adresem /play przechowuje biezgcg liste odtwarzania w pamigci
podrecznej przegladarki, w miare mozliwosci. Przeglagdarka moze jg usung¢, zwtaszcza na
telefonie po tygodniu bez odwiedzin.

Po przywrdceniu sieci ekran zgtasza nacisnigcia obstuzone samodzielnie, a konsola je zapisuje.

Samo przesytanie nowych mediow zawsze wymaga pofgczenia z serwerem. W obiekcie bez
dostepu do internetu nalezy uruchomic serwer lokalny (rozdziat 13); przesytane pliki trafiajg wtedy
do tego serwera przez sie¢ obiektu.

6.5 Strona elementu multimedialnego

Element nalezy otworzy¢, aby zmieni¢ jego tytut, przycigc film, dodac napisy, sprawdzi¢, gdzie jest
uzywany, lub przenies¢ go do kosza. Otworzy¢ ,,Media"” i wybrac element.

JTytut”, ,Podpis”, ,Tagi”, ,Jezyk", ,Licencja”, ,Posiadacz”, ,Atrybucja”, ,KoAnczy sie". Zmiany
sg wstrzymywane do wybrania ,,Zapisz" na przyklejonym pasku; ,Cofnij” przywraca poprzedni
stan.

Filmy: ,Ustaw kadr plakatu od tego miejsca”, ,Przytnij poczatek od tego miejsca”, ,Przytnij
koniec od tego miejsca”, ,,Podpisy czasowe" z opcjg ,Importuj .srt".

Obiekty 3D: ,Podglad 3D", ,Wybierz obraz plakatu”, ,Dodaj I1zejszg wersje" (,Opcjonalnie: ten
sam obiekt 3D z mniejszg liczbg punktow, dla telefonow i wolnych ekranow.").

,Gdzie uzywane": Reele i ekrany, ktére korzystajg z elementu. ,Dodaj do rolki...".
L,Udostepnij”: ,Element »{title}« stanie sie widoczny dla osdb spoza tego obiektu.”
L,Udostepnione - ustaw jako prywatne"” cofa udostepnienie.

JPrzenies do kosza": element czeka 30 dni w sekcji ,Ustawienia” > ,,Kosz", gdzie opcja
Przywroc¢” go przywraca.

6.6 Szablony

Szablon okresla, jak ekran wyswietla swoje Reele. Nalezy go zmieni¢, gdy zmienia sie charakter
eksponatu: petla staje sie karuzelg dotykowag, album zdjec staje sie kioskiem.

1. Otworzy¢ ,Szablony”. ,Otworz szablon, aby ustawi¢ to, co wspdlne dla wszystkich urzgdzen,

ktdére go uzywaja.” Ustawienia przypisane do poszczegodlnych urzadzen majg opis ,{template}:
konfiguracja dla kazdego urzgdzenia”.

2. Aby zmieni¢ szablon ekranu, otworzyc¢ strone ekranu, potem zaktadke ,Uzyty szablon” i

wybrac ,,Zmien szablon”.

CO PANSTWO ZOBACZA

Pojawia sie informacja ,,Zmieniono szablon na {template}”. Ekran ponownie wyswietla swoje Reele w
nowym szablonie.
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Szablony dostepne w konsoli to miedzy innymi: album zdje¢, album wideo, petla medidw, pokaz
slajdéw, karuzela dotykowa, przegladarka mediow, mapa interaktywna, kiosk, program recepcji, 0$
czasu, tres¢ wyzwalana, tres¢ z wieloma wyzwalaczami, modele 3D i kreator wtasnego uktadu.

6.7 Reele

Reel to lista zdjec¢ i filmow odtwarzanych po kolei. Warto go utworzy¢, aby recznie utozyc¢
elementy, ustawic¢ czas pokazu slajdow lub uzyc tej samej sekwencji przy kilku eksponatach.

Tworzenie Reela

1. Otworzy¢ ,Rolki".

2. Wybrac¢ ,Nowa rolka", wpisa¢ nazwe w polu ,Nazwa" i wybrac¢ ,Utworz". Otworzy sie edytor
Reela.

3. Wybra¢ ,Dodaj media”, zaznaczy¢ elementy w bibliotece i wybra¢ ,Dodaj {count}".

4. Zmienic¢ kolejnosc¢ przyciskami ,Przenies {name} w gore" i ,Przenies {name} w dét". Dodac
Jragi”.

5. Wybra¢ ,Zapisz" na przyklejonym pasku. Jedno zapisanie wysyta wszystko i od razu informuje
kazdy ekran.

taleornet

Welcome film

’ Acdd media [ Gpen the Media Library

Rysunek 27 Edytor Reela: ,Dodaj media” (1), strzatki w gore i w dot zmieniajgce kolejnosé elementéw (2), ,Nazwa" i tagi
Reela (3) oraz przyklejony pasek w prawym gérnym rogu (4). ,Odtwarzanie” okresla sposdéb odtwarzania Reela i czas
wyswietlania kazdego elementu.
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CO PANSTWO ZOBACZA

Pojawia sie informacja , Zapisano. Ekrany, ktére go teraz odtwarzaja: {n}.” lub ,Zapisano. Zaden ekran
nie odtwarza jeszcze tego Reela.” ,,Cofnij” wycofuje zapis. Pusty Reel jest czarny i cichy: ,Ta rolka jest
jeszcze pusta.”

UWAGA
W sekcji ,Odtwarzanie” opcja ,Jeden element, wyswietlany stale” odtwarza tylko pierwszy element.

Po dodaniu kolejnych edytor wyswietli ostrzezenie; aby odtworzy¢ wszystkie, nalezy wybrac ,Pokaz
slajdow”.
Umieszczanie Reela na ekranie

e Z poziomu ,Rolki": wybra¢ ,Pokaz na ekranie” przy Reelu, wybra¢ ekrany i potwierdzic.

¢ Na stronie ekranu, na zaktadce ,Lista odtwarzania": ,Wybierz rolke domysIng” lub ,Zmien
rolke". Okno wyboru otwiera sig na liscie ,Moje Reele" z kadrem dla kazdego Reela; ,,Nowy
pusty Reel” jest na koncu.

Choose the default reel

. Your reels ’Jew empty reel
(g = Tap film 1ITEM

m Welcome film 3 ITEMS

.- Use this reel

Cancel

Rysunek 28 Okno wyboru Reela z zaktadki ,Lista odtwarzania” ekranu:
.Moje Reele” (1), ,Nowy pusty Reel” (2) i ,Uzyj tego Reela"” (3).

Zatwierdzanie: gdy w ustawieniach obiektu wigczona jest opcja ,Wymagaj zatwierdzenia przed
publikacjg zmian", zapis wykonany przez osobe bez uprawnien do zatwierdzania wyswietla
»,Oczekuje na zatwierdzenie. Zapisane zmiany nie sg jeszcze widoczne na ekranach.” Osoba
zatwierdzajgca widzi ,Zatwierdz i pokaz na ekranach” lub , Odeslij..." z notatkag. Autorowi nigdy nie
jest proponowane zatwierdzenie wtasnej zmiany.

6.8 Lista odtwarzania ekranu

Lista odtwarzania to petna odpowiedz na pytanie ,co robi ten ekran”: jego domysiny Reel, Reele, na
ktore moze przetgczy¢ wyzwalacz, oraz wyzwalacze. Otworzyc¢ strone ekranu, a nastgpnie
zaktadke ,Lista odtwarzania”.
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¢ _Rolka domyslna": ,to, co ten ekran wyswietla zawsze, gdy nic innego nie zostato wyzwolone".
,Brak domysinego Reela. Bez niego ten ekran nie ma do czego wroci¢, co przy eksponacie
oznacza ciemny ekran.”

¢ _Rolki wyzwalane": ,,opcjonalnie: inne Reele, na ktére moze przetagczy¢ wyzwalacz, po czym
nastepuje powrét do domysinego”. ,,Dodaj rolke wyzwalang”.

e Wyzwalacze: kazda karta brzmi jak zdanie, na przyktad ,Gdy ekran zostanie dotkniety —
odtworz Film po dotknigciu”. ,,Dodaj wyzwalacz"” (rozdziat 7).

o ,Uzyj tej konfiguraciji dla eksponatu”: zapisuje szablon, domysiny Reel, Reele wyzwalane i
wyzwalacze tego ekranu jako konfiguracje eksponatu. ,Kazdy ekran, ktory od teraz dotaczy do
eksponatu {exhibit}, przejmie konfiguracje tego ekranu.”

e  Zastosuj te liste odtwarzania do innych ekranéw": ,Te same Reele, te same wyzwalacze.
Kazdy ekran zachowuje wtasny sprzet. Jesli ktéremus brakuje wejscia potrzebnego
wyzwalaczowi, ten wyzwalacz zostanie skopiowany jako wytaczony."”

Ataglance  Temp ¢ Playlist H

In the exhibit Automotive - th

DEFAULT REEL wh

Automoative opening loop - 1item

our Reels it

Car opening loop

TRIGGERED REELS o

™ When the screen is touched When the button is pressed
] h ¥ h in

=» Automotive demo reel =» Automotive demo reel

.dd atriggered reel p

he Hardware & settin

Rysunek 29 Zaktadka ,Lista odtwarzania” ekranu: domysiny Reel z przyciskiem ,,Zmien rolke" (1), karty wyzwalaczy i
.Dodaj rolke wyzwalang"” (2), ,Zastosuj te liste odtwarzania do innych ekranow” (3) i ,Uzyj tej konfiguracji dla
eksponatu” (4).

WSKAZOWKA

Konfiguracje eksponatu warto zapisac¢, gdy eksponat dziata zgodnie z oczekiwaniami. Ekran zastepczy
uruchomi sie wtedy poprawnie bez ponownej konfiguraciji.
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ROZDZIAL 7

Interaktywnos¢é

71 Wyzwalacze

Wyzwalacz nalezy do listy odtwarzania eksponatu. Ma postac: Gdy zadziata wejscie, Wtedy
nastepuje okreslone dziatanie, opcjonalnie z ustawieniem Zwolnij po okreslonej liczbie sekund.
Wyzwalacz warto dodac zawsze, gdy dziatanie odwiedzajgcego ma zmienic¢ to, co pokazuje ekran.

1. Otworzy¢ strone ekranu, nastepnie ,Lista odtwarzania”, nastepnie ,Dodaj wyzwalacz". Okno
dialogowe wyswietla ,,Odczytywanie, co moze wyzwoli¢ to urzadzenie...", a nastepnie
J,Dostepne s3 tylko wejscia, ktdre to urzgdzenie faktycznie udostepnia.”

2. W sekcji ,Gdy" wybra¢ wejscie. Zaleznie od sprzetu: dotyk (,Dotknij lub kliknij ekran"), przycisk
(,Ktory przycisk” lub ,Pozostaw puste, aby reagowac na kazdy przycisk tego urzgdzenia."),
czujnik obecnosci lub odlegtosci (prog, ,,Co najmniej”), karta lub tag, gest, klawisz USB, adres
OSC, wejscie pilota recznego lub koniec Reela.

3. W sekcji ,\Wtedy" wybrac¢ jedng z opcji:

o ,Pokaz zdjecie, film lub Reel"”: wybrac zdjecie, film lub Reel. Zdjecie lub film automatycznie
staje sie Reelem z jednym elementem.

o ,Przywré¢ domysine”.

o ,Dostosuj": ,Gtosnosé¢ %" lub ,Jasnos¢ %".

o ,Wyslij OSC" (7.3).

o ,Przejdz do nastgpnego eksponatu” lub ,Przejdz do poprzedniego eksponatu” (7.5).

4. ,Nacisnij ponownie, aby wrocic¢": ,Drugie nacisnigcie w trakcie wyswietlania tego Reela
przywraca Reel domysiny.” Opcja jest niedostepna dla wejs¢ obecnosci i odlegtosci, poniewaz
osoba stojgca w miejscu przetgczataby jg bez konca.

5. ,Zwolnij po": ,Liczba sekund ciszy, po ktorej ekran wraca do ustawien domysinych. Puste pole
oznacza, ze stan trwa, dopdki nie zadziata co$ innego, a wtedy kolejny odwiedzajacy widzi
ostatnig klatke cudzego filmu."”

6. Wybrac¢ ,Dodaj ten wyzwalacz".
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Instrukcja obstugi taleor

.‘!:'H.'-I reel Bdjust Back 1o default

Go to the next exhibet Go to the prewious o et

Rysunek 30 Okno wyzwalacza: ,Gdy" (1), ,Wtedy” (2), ,Zwolnij po” (3) i
,Dodaj ten wyzwalacz"” (4).
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THEN

~ Show a photo, film or reel Adjust Back to default

e ~

Send OSC Go to the next exhibit

Go to the previous exhibit

Café Terrace at Night
Phato

! IMG_0412
Phaoto

. IMG_0413
Photo

* IMG_0414
Photo

5 IMG_0415
Photo

IMG_0416

[T

Rysunek 31 W opcji ,Pokaz zdjecie, film lub Reel” element wybiera sie z
biblioteki; nizej znajdujg sie ,Nacisnij ponownie, aby wréci¢” (1) i ,Dodaj
ten wyzwalacz" (2).

CO PANSTWO ZOBACZA

Pojawia sie informacja ,Dodano wyzwalacz", a wyzwalacz widnieje jako karta na zaktadce ,Lista
odtwarzania”, opisany jednym zdaniem. Aby go zmieni¢, nalezy wybrac , Edytuj wyzwalacz" na jego
karcie; aby go usuna¢, ,Usuin wyzwalacz". Informacja ,Usunieto wyzwalacz" przez dziesie¢ sekund
zawiera przycisk ,Cofnij". Karta z napisem ,{device} nie ma wejscia {input}" jest wytgczona: sprzet
tego ekranu nie deklaruje tego wejscia.

WSKAZOWKA

Kazdemu wyzwalanemu filmowi warto ustawi¢ ,Zwolnij po" réwne jego dtugosci albo zdac sie na
koniec filmu. Wyzwalany Reel, ktory dobiega konca, sam przywraca Reel domyslny, gdy ekran dziata
samodzielnie.

Instrukcja obstugi taleor 7 - Interaktywnos¢

40



UWAGA

Nie nalezy tworzy¢ wyzwalacza na wejsciu, ktérego ekran nie deklaruje. Okno oferuje tylko to, co jest
dostepne; jesli brakuje czujnika, nalezy go najpierw doda¢ w ,Sprzet i ustawienia”.

7.2 Dotyk

Kazdy ekran w przegladarce i kazdy ekran z aplikacjg deklaruje dotyk. Kliknigcie myszg, dotkniecie

touchpada, dotkniecie ekranu dotykowego i dotknigcie telefonu liczg sie jako jedno nacisniecie;
podwojne kliknigcie to rowniez jedno nacisnigcie. Dotkniecia ekranu parowania i elementow
sterujgcych obstugiwanych przez samg strone sg ignorowane. Pierwsze dotkniecie na telefonie
wigcza takze dzwigk.

Mozna to wyprébowac w podgladzie eksponatu w konsoli: wybra¢ kadr, a nastepnie ,Wyprébuj
dotknigcie".

7.3 OSC: wejscie i wyjscie

OSC tgczy ekran z pulpitem oswietleniowym, kontrolerem pokazu lub serwerem mediow w sieci

obiektu. Nalezy je skonfigurowac, gdy ekran ma reagowac na cue z pulpitu albo sam je wysytac.

Wejscie OSC (pulpit oswietleniowy lub kontroler pokazu wysyta do ekranu)

1. Na stronie ekranu, w ,Sprzet i ustawienia”, w sekcji ,O0SC" przetagczy¢ ,Nastuchuj OSC" na
LT Ustawic¢ ,Port UDP": ,Port, na ktory wysyta pulpit. 8000, chyba Ze pulpit wskazuje
inaczej.” Karta wyswietla ,0SC wiaczone, nastuch na porcie UDP {port}".

2. W oknie wyzwalacza wybrac¢ wejscie OSC. Wpisa¢ ,Adres OSC": ,Doktadnie tak, jak wysyta go

pulpit, na przyktad /cue/2. Zakoncz /* aby reagowac¢ na kazdy adres ponizej, na przyktad
[cue/*."

3. Opcjonalnie ustawi¢ ,Warunek dla wartosci": ,réowna sie"”, ,co najmniej" lub ,co najwyzej".

~Warunek dotyczy pierwszej wartosci przesytanej w wiadomosci. Pozostaw bez warunku, aby

reagowac na kazda wiadomos¢ pod tym adresem.”

Ekran nastuchuje wytgcznie w sieci obiektu i nigdy nie przekazuje OSC do chmury. Liczba zdarzen

jest ograniczona do 50 na sekunde dla kazdego adresu.
Wyjscie OSC (wyzwalacz steruje pulpitem lub serwerem mediow)

1. W oknie wyzwalacza, w sekcji ,Wtedy"”, wybrac¢ ,Wyslij OSC".

2. Wpisac¢ ,Host": ,,Adres prywatny w sieci obiektu, na przyktad 192.168.1.50." ,Wysyta¢ mozna

tylko na adres w sieci obiektu: 10.x, 172.16-31.x, 192.168.x, nazwe .local lub ten komputer.”

3. Wpisac ,Port UDP", ,,Adres OSC do wystania" i ,Wartosci": ,Rozdzielone spacjami. Liczby
catkowite, dziesietne, true, false lub tekst.”

4. ,Ekran wysyta jedng wiadomos$¢ OSC w sieci obiektu za kazdym razem, gdy to zadziata. Na
ekranie nic sig nie zmienia."”

Personel techniczny moze wysta¢ wiadomos¢ testowg z dowolnego laptopa za pomocg narzedzia

agent/scripts/osc-send.mjs opisanego w notatkach dla integratorow.

Instrukcja obstugi taleor 7 - Interaktywnos¢

41



7.4 Klawisze USB, pedaty i prezentery

Przycisk USB, pedat nozny lub prezenter dziatajgcy jak klawiatura nie wymaga sterownika. Mozna
go uzyc jako przycisku ,dalej” przy mownicy lub jako pedatu pod biurkiem.

1. W oknie wyzwalacza wybrac¢ wejscie klawisza. Wybrac¢ ,,Przechwy¢ klawisz": ,Naci$nij teraz
klawisz...". Nacisng¢ przycisk; kod (na przyktad Space, KeyB, PageDown ) zostanie
przechwycony. ,Pozostaw puste, aby reagowac na kazdy klawisz.”

2. Klawisze sg ignorowane, gdy aktywne jest pole tekstowe.

Ptytki szeregowe USB obstuguje sie w sekcji ,Porty szeregowe” (5.4).

7.5 Pilot reczny i przechodzenie miedzy eksponatami

Wejscia pilota recznego to: dotkniecie, nastepny, poprzedni, potrzasniecie i dzwiek. Wyzwalacz na
wejsciu ,nastepny” lub ,poprzedni” z opcja ,Przejdz do nastgpnego eksponatu” lub ,Przejdz do
poprzedniego eksponatu” przenosi ekran miedzy tymi eksponatami obiektu, ktére majg zapisang
konfiguracje, a po dojsciu do konca listy zaczyna od jej poczatku. Jedno nacisniecie to przejscie o
jeden eksponat. Ekran przejmuje konfiguracje kazdego eksponatu i zaczyna od jego domysinego
Reela. Strona eksponatu i lista ekranéw aktualizujg sie na biezaco.
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ROZDZIAL 8

Harmonogram

Nalezy otworzy¢ ,Harmonogram”. Zaktadki to ,,Godziny", ,Pory dnia i Swieta", ,Tres¢" i ,Co
wygrywa".

8.1 Godziny otwarcia

Harmonogram gtéwny to tygodniowe godziny pracy obiektu: kiedy ekrany sie wybudzaja, dziatajg i
usypiajg. Ustawia sie go raz, przy otwarciu obiektu; wszystko ponizej (pietra, strefy, eksponaty,
ekrany) dziedziczy go, chyba ze ma wtasne godziny.

1. W zakfadce ,,Godziny” wybra¢ zakres: ,Wybierz dowolny poziom: obiekt, pietro, strefe,
eksponat lub ekran.” Zaczac¢ od obiektu.

2. Wybrac¢ ,Zmien godziny". Dla kazdego dnia ustawi¢ , Otwarcie” i ,Zamyka sie" albo oznaczyc¢
dzien jako ,,Zamkniete".

3. ,Wyprzedzenie wtagczenia”: ile ,minut przed otwarciem drzwi" ekrany majg sie wybudzic.
JStrefa, ktéra uruchamia sie na oczach pierwszego odwiedzajgcego, formalnie otworzyta sie
punktualnie, a w praktyce widac, ze nie."

4. Wybra¢ ,,Zapisz godziny".

ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

,Harmonogram” > ,Godziny" z tygodniem obiektu i osig czasu
zasilania

Rysunek 32 ,Harmonogram” > ,Godziny" z tygodniem obiektu i osig czasu zasilania

CO PANSTWO ZOBACZA

Panel pokazuje ,,Godziny otwarcia - ten tydzien" i o$ czasu zasilania ,wybudzenie {wake} — praca —
uspienie {sleep}”.

Aby nadac strefie, eksponatowi lub ekranowi wtasne godziny, nalezy wybrac element na liscie
zakresow i ,Nadaj wtasne godziny”. Usuwa sie je opcjg ,,Przywrd¢ dziedziczone godziny” lub
Wro¢ do godzin harmonogramu gtéwnego”. Ten sam wybor jest dostepny na zakfadce
L,Harmonogram" kazdego ekranu: ,Stosuje godziny otwarcia obiektu.” lub ,Nadaj temu ekranowi
witasne godziny”.

»Nic powyzej nie ustawia godzin otwarcia, wiec nic tutaj nie ma zaplanowanego wigczenia ani
wytgczenia. Najpierw ustaw godziny obiektu.”
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8.2 Swieta i godziny specjalne

Swieta zamykajg obiekt w okreslone dni; godziny specjalne zmieniajg godzine otwarcia lub
zamkniecia w jednym dniu. Jedne i drugie majg pierwszenstwo przed regutg tygodniowa.

1. W zakfadce ,Pory dnia i $wieta”, w sekcji ,Swieta”, wybraé ,Dodaj $wieto". ,Wybierz dzien.
Kliknij drugi, pdzniejszy dzien, aby utworzy¢ zakres.” Nada¢ mu nazwe. W te dni obiekt ma
status ,Zamknigte".

2. W sekcji ,Godziny specjalne” ustawi¢ pozne otwarcie lub wczesniejsze zamkniecie dla
wybranej daty. ,Jedno i drugie ma pierwszenstwo przed regutg tygodniowa: pézne otwarcie
wygrywa ze zwyktym harmonogramem tak samo jak zamkniecie.”

3. Domyslinie wyswietla sie ,Brak ustawionych swiagt. Obiekt przez caty rok stosuje godziny
tygodniowe.”

Na stronie ,,Strona gtéwna" administrator obiektu moze tez wybrac¢ ,Zamknij teraz" (,,Zamkng¢
obiekt teraz?") lub ,,Zamknij na swieto lub inny dzien" oraz ,,Uruchom obiekt"”, aby wigczyc¢
wszystko kolejno, z odstepami.

8.3 Pory dnia

.Nazwany przedziat dnia do wielokrotnego uzycia w regutach: ,Rano”, ,Wizyta szkolna", ,P6zne
otwarcie".”" Wybrac¢ ,Nowa pora dnia”, ustawi¢ ,Dni", ,Poczatek” i ,Koniec”, a nastgpnie wybrac
JZapisz pore dnia".

8.4 Zaplanowane zmiany tresci (dni niestandardowe)

Dzien niestandardowy to data lub zakres dat, w ktorych eksponat odtwarza inny Reel, a potem sam
wraca do poprzedniego. Przydaje sie na tydzien festiwalowy, dzien sponsora lub program szkolny;
warto ustawi¢ go z wyprzedzeniem.

1. W zakfadce ,Tres¢"” wybrac ,Zaplanuj zmiang".

2. ,Gdzie": ,Caty obiekt”, ,Jedna strefa” lub , Jeden eksponat".

3. ,Pokaz te rolke na": wybrac Reel. ,Staje sie rolkg domysing dla wszystkiego w zakresie.”

4. ,Wchodzi w zycie": data i godzina. ,,Cofniecie"”: data zakonczenia. ,,Pozostaw puste, aby byto
state.”

5. Nadac¢ nazwe, z ktérej wynika, ,,co musi wiedzie¢ wspotpracownik czytajgcy kolejke”, i wybrac
JZapisz".

CO PANSTWO ZOBACZA

»Zapis zaczyna dziata¢ w ustawionym dniu. Nic wiecej nie trzeba robi¢.” Kalendarz ,,Dni
niestandardowe"” pokazuje, co zaplanowano na kazdy dzien. ,Gdy dwie zmiany obejmujg ten sam
dzien, zaktadka Reguty wyjasnia, ktéra wygrywa."

8.5 Co wygrywa

~Dwie reguty moga dotyczy¢ jednego ekranu. Oto ktéra obowigzuje i dlaczego.” Wybrac¢ ,Ekran” i
dzien; zaktadka wyswietla kazdg regute i ,Wynik".
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UWAGA

Nie nalezy nadawac kazdemu eksponatowi wtasnych godzin, gdy rézni sie tylko jeden. Wystarczy raz
ustawi¢ godziny obiektu i nadpisa¢ wyjatek; ,Dziedziczy"” to stan normalny.
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ROZDZIAL 9

Praca z asystentem Oli

Oli konfiguruje ekrany i czujniki na podstawie jednego zdania. Panstwo opisujg, co ma sig dzia¢; Oli
analizuje obiekt i proponuje doktadne zmiany; Panstwo je sprawdzajg i naciskajg ,, Zastosuj".

9.1 Pytanie do Oli

Warto zapytac Oli, gdy wiadomo, co eksponat ma robic, ale nie wiadomo, ktére okno do tego stuzy,
albo gdy reczne ustawienie wyzwalacza wymagatoby wielu krokéw.

1. Wybrac¢ ,Powiedz Oli" na gérnym pasku. Otwiera sie panel ,Rozmowa z Oli". Jesli otwarta jest
strona eksponatu, Oli przyjmuje, ze chodzi o ten eksponat i jego ekrany.

2. Wpisac tekst w polu ,Wiadomos¢ do Oli". Podpowiedz brzmi: ,Na przyktad: gdy ktos podejdzie
na odlegtos¢ 1 metra od ekranu w holu, odtwérz film powitalny i wré¢ po 30 sekundach bez
nikogo."

3. Wybrac¢ ,Wyslij".

Q) Ol

when someone taps the screen, play the film
Mo exhibit in this venue has a screen yet, so there s

o set up a trigger an. Play on this device makes

ser a screen; then tell me again what it should

when someone taps the screen, play the film

1 take up to a minute. 5 s

10 of 10 left t

Rysunek 33 Podczas pracy Oli panel wyswietla kolejne kroki na biezaco.

CO PANSTWO ZOBACZA

»Oli nad tym pracuje. Moze to potrwac¢ do minuty.” wraz z kolejnymi krokami: ,Czytanie prosby”,
.Przeglad eksponatéw”, ,Przeglad ekranéw”, ,Przeglad Reeli”, ,,Sprawdzanie, co ekran moze
wykrywac"”, ,Czytanie istniejgcych wyzwalaczy”, ,Pisanie planu”, ,Sktadanie odpowiedzi”.
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Gdy prosba jest niejasna, Oli zadaje po jednym pytaniu. Gdy czegos brakuje (nie ma Reela o tej
nazwie, na tym ekranie nie ma czujnika obecnosci), Oli wskazuje, czego brakuje i jak to naprawic.
Oli nigdy nie zgaduje sprzetu, ktérego nie ma.

9.2 Przeglad proponowanego planu
Karta ,Proponowane zmiany"” wymienia kazdy krok prostymi stowami, na przyktad:

¢ _Na {screen}: gdy kto$ podejdzie na {cm} cm, odtwérz {reel}."

¢ _Na {screen}: gdy ktos$ dotknie ekranu, odtworz {reel}.” ,Drugie nacisniecie przywraca Reel
domysiny."

e  Ustaw {reel} jako domysiny Reel ekranu {screen}."

¢ _Na {screen}: gdy zadziata {input}, wyslij OSC {address} do {host} na port {port}. Ekran sig nie
Zmienia."

o ,Witacz wyzwalacz na {screen}.”

»Nic sie nie zmieni przed nacisnieciem Zastosuj."”
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Q) Ol

when someone taps the screen, play the film

nothing to set up a trigger on. Play on this device makes

this browser a screen; then tell me again what it should
do.

when someone taps the screen, play the film

Which reel should a tap play: Automotive demo reel or

tive opening loop? Please name ¢
the demao reel

A tap plays the chosen reel on the s

tap goes back. Nothing changes until y

@roposed changes

Rysunek 34 Rozmowa z Oli: Oli zadaje jedno pytanie, a potem pokazuje
,Proponowane zmiany” (1) z przyciskami ,,Zastosuj” (2) i ,Odrzué” (3).
Kolejnag prosbe wpisuje sie w polu ,Wiadomos¢ do Oli” (4) i wysyta
przyciskiem ,Wyslij" (5).

9.3 Zastosowanie lub zmiana planu

1. Przeczyta¢ kazdy wiersz. Jesli ktorys jest btedny, nie stosowac planu: wpisac, co ma by¢
inaczej, a Oli zaproponuje nowy plan.

2. Wybrac¢ ,Zastosuj".
3. Wybrac¢ , 0drzuc”, aby porzuci¢ plan: ,Odrzucono. Nic sie nie zmienito."”
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CO PANSTWO ZOBACZA

Panel wyswietla ,Gotowe. Zmiany sg aktywne.” i proponuje ,Zobacz na zaktadce Lista odtwarzania
eksponatu”, gdzie nowy wyzwalacz pojawia si€ jako karta, ktérg mozna edytowac jak kazda inna.

Oli stosuje plan w Panstwa imieniu i z Panstwa uprawnieniami. Czego Panstwo nie mogg zmienic,
tego nie moze zmienic¢ réowniez Oli: ,Brak uprawnien do zmiany list odtwarzania i wyzwalaczy."”
Plan, ktory stracit aktualnos¢, zostaje odrzucony: ,Obiekt zmienit sie od przygotowania tego planu
przez Oli, wiec niczego nie zastosowano. Zapytaj Oli ponownie."” Kazda zastosowana zmiana trafia
do dziennika audytu pod Panstwa nazwiskiem.

9.4 Co Olimoze, a czego nhie moze robic¢

Oli moze proponowac i stosowacé: wyzwalacze (dotyk, przyciski, czujniki, klawisze, OSC, pilot
reczny, koniec Reela), przypisania Reeli (Reel domysIny, dodanie Reela do listy odtwarzania),
wigczanie i wytgczanie wyzwalaczy, wysytanie OSC oraz przenoszenie ekranu do nastepnego lub
poprzedniego eksponatu. Gdy wyzwalacz juz istnieje, Oli o tym informuje, zamiast tworzy¢
duplikat.

Oli nie tworzy obiektéw, pieter, stref, eksponatéw, ekrandw, sprzetu, mediéw, harmonogramow ani
uzytkownikow i niczego nie usuwa. Do tego stuzy konsola.

Oli pomaga wytgcznie w sprawach taleor: ,Moge pomoc tylko w konfiguracji i prowadzeniu obiektu
w taleor.net.” Oli nie omawia swojej budowy.

9.5 Limity

e Kazda osoba moze wystac do Oli 10 wiadomosci dziennie: ,Do Oli mozna wystac 10
wiadomosci dziennie. Liczg sie zaréwno pytania, jak i propozycje.” Licznik pokazuje ,Pozostato
dzis: {left} z {total} wiadomosci". Przy zerze: ,Wykorzystano dzisiejsze 10 wiadomosci do Oli.
Oli wrdci jutro.” (dzien zmienia sie 0 00:00 UTC). Niektére konta pokazujg ,Bez dziennego
limitu”.

e Obiekt bez zadnego ekranu otrzymuje odpowiedz od razu: ,Nie ma tu jeszcze zadnego ekranu.
Osoba uprawniona do dodawania ekranow w tym obiekcie moze go utworzy¢ opcjg ,0dtworz

nn

na tym urzadzeniu”.

e Gdy dziatanie Oli zostanie wstrzymane do konca miesigca, pojawia sie informacja ,Limit Oli na
ten miesigc zostat wyczerpany. Oli wznowi prace pierwszego dnia nastepnego miesigca.” Gdy
ustuga jest niedostepna: ,Ustuga Oli jest teraz niedostgpna. Sprébuj ponownie za minute.”

e Wiacz Oli" na gérnym pasku oznacza, ze obiekt nie ma jeszcze Oli.

WSKAZOWKA
Reel i ekran warto nazywac tak, jak nazywa je konsola. Oli analizuje obiekt; im blizsze stowa, tym mniej
pytan.
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UWAGA

Nie nalezy wklejac¢ do Oli tekstu od odwiedzajgcego ani z zewnetrznego dokumentu jako polecenia. Oli
traktuje nazwy, podpisy i wklejony tekst jako dane, a nie polecenia, i wstrzymuje odpowiedz, ktéra
probuje to zmienicé.
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ROZDZIAL 10

Statystyki (analityka)

Statystyki pokazujg, jak korzystano z obiektu: natezenie ruchu, czas przebywania, ktore eksponaty
sie sprawdzity i czy ekrany dziafaty. ,Statystyki” warto otworzy¢ na koniec dnia, tygodnia lub
sezonu. Kazda liczba pochodzi z tego, co faktycznie raportujg ekrany i czujniki. Wartos¢, ktorej nie
da sie zmierzy¢, ma opis ,hie zmierzono”, nigdy zero.

1. Wybrac zakres: ,Caty obiekt”, pietro, strefe lub ,,Pokaz tylko {name}" dla jednego ekranu.

2. Wybrac¢ ,Okres": ,Dzisiaj", ,Ten tydzien"”, ,Ten miesigc"”, ,Ten rok" lub wczesniejszy okres.
Kazda wartos¢ pokazuje ,{pct}% wzgledem poprzedniego okresu”.

3. Przeczytac karty:

o ,Natezenie ruchu": ,odwiedzajgcy na godzine - z czujnikdéw i dotyku” (dla dtuzszych
okreséw na dzien i na miesigc). ,Nic tutaj nie liczy oséb, wiec nie ma danych o ruchu. To nie
znhaczy zero odwiedzajgcych.”

o ,Sr. czas przebywania - zaangazowani".

o ,Strefy - najbardziej ruchliwe” i mapa cieplna stref wedtug godzin.

o ,Co dziatato najlepiej”: eksponaty uszeregowane wedtug wizyt i czasu przebywania.
L,odwiedzajacy i czas przebywania dotyczg eksponatu; dostepnosc i odtworzenia dotycza
kazdego ekranu”.

o ,Odtworzono w catosci”: dowdd odtworzenia. ,Kazde odtworzenie, pozycja po pozycji —"
otwiera listeg; ,,Eksportuj” zapisuje plik CSV z tym samym zakresem i okresem.

o ,Stan ekranow" i ,Dostepnosc ekranéw": ,,Dostepny przez {pct}% z {hours} zmierzonych
godzin”. ,Brak migawek stanu w tym okresie: nieznane, nie zero".

ZRZUT EKRANU W PRZYGOTOWANIU

JStatystyki” z wyborem zakresu i okresu oraz kartg ,,Natezenie
ruchu”

Rysunek 35 |, Statystyki” z wyborem zakresu i okresu oraz kartg ,,Natezenie ruchu”

Dla kazdego ekranu zaktadka ,Analityka” pokazuje ,Zaangazowanie - co robili odwiedzajgcy”
(,Dotknieto ekranu”, ,Stali przed nim", ,Przesunigto lub nawigowano"), ,Dowdd odtworzenia”
wedtug pozycji z opcja ,Eksportuj” oraz ,{percent}% obejrzanych do konca".

Na stronie ,Strona gtéwna" sekcja ,Dzisiaj - na zywo" pokazuje ,,Odwiedzajgcy wedtug godzin” i
+Najwiecej o {hour}:00 - {count} odwiedzajgcych".

Zaden odwiedzajacy nie jest identyfikowany. Zdarzenia, z ktérych powstaje kazda liczba, zawieraja
obiekt, urzadzenie, strefe, stan i czas, a nic o osobie. ,Ustawienia”, a nastepnie ,Prywatnosc i
retencja” pokazuje, co jest przechowywane i jak dfugo, oraz uruchamia nocne czyszczenie
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(,Wyczys¢ teraz").
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ROZDZIAL 11

Uzytkownicy i role

111 Pig€ rol

ROLA

UPRAWNIENIA

Administrator sieci

Administrator organizacji

Administrator obiektu

Menedzer tresci

Kierownik techniczny

Personel taleor. Wszystko, w kazdym obiekcie.

Wszystko w kazdym obiekcie jednej organizacji (zestawu obiektéw jednego
klienta).

Wszystko w jednym obiekcie: ekrany, eksponaty, tresci, harmonogramy, sprzet,
ustawienia, uzytkownicy, komunikaty, dziennik audytu.

Media, Reele, szablony, eksponaty, listy odtwarzania, zaplanowane zmiany
tresci i statystyki. Bez ustawien obiektu, uzytkownikow, komunikatéw i sprzetu.

Prowadzi budynek: moze restartowac i przetgczac ekrany, ustawia¢ godziny
otwarcia, przegladac sprzet, diagnostyke, alerty, statystyki i dziennik audytu
oraz nadawac komunikaty. Nie moze dodawac ani usuwac ekranow i nie ma
dostepu do tresci.

Osoba, ktoérej dawna rola zostata wycofana, ma status ,Brak roli” i musi otrzymac¢ nowa.
L,Ustawienia”, a nastepnie ,,Uzytkownicy i role” zawiera ,Co moze kazda rola": ,Oto, na co serwer

pozwala kazdej roli."”

1.2 Zapraszanie wspotpracownika

Wspotpracownika zaprasza sie, gdy do zespotu dotgcza nowa osoba. Role wybierajg Panstwo;
zaproszona osoba loguje sie adresem, ktory Panstwo podajg, i trafia do tego obiektu.

1. Otworzy¢ ,Ustawienia”, a nastepnie ,Uzytkownicy i role".

2. Wybrac¢ ,Zapros wspotpracownika".

3. Wpisac ,E-mail" i wybrac ,Rola". ,Ta osoba loguje sie przez Google lub Apple tym adresem i
dotacza do tego obiektu w tej roli.”

4. Wybrac¢ ,,Utworz zaproszenie”.

5. ,Skopiuj ten link i wyslij go tej osobie”.

6. Wybrac , Gotowe".
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Settings THE VENUE AND ITS PEOPLE

INVITATIONS ‘n\.rite a colleague

CONTENT MANAGER i £ Resend . Revoke

All roles

MEMBER VENUES STATUS

VENUE ADMIN -1

Ula Admin (y
VENUE ADMIN ~ . Z || b

» What each role can do

Rysunek 36 Ustawienia > ,Uzytkownicy i role”: ,Zapro$ wspotpracownika” (1), otwarte zaproszenia z przyciskiem
LUniewaznij" (2) oraz lista cztonkdéw z opcjami edycji, dezaktywacji i usuniecia dla kazdej osoby (3).

Invite a coll

Venue admin

Cancel

Rysunek 37 Okno ,Zapro$ wspétpracownika”: ,E-mail” (1), ,Rola" (2) i
,Utworz zaproszenie” (3).

CO PANSTWO ZOBACZA

.Zaproszenie jest dla {email}. Link dziata raz, przez siedem dni, przy logowaniu tym adresem. Jest
wyswietlany tylko teraz: jesli zginie, uniewaznij zaproszenie i zapros te osobe ponownie.” W sekcji
.Zaproszenia" kazde zaproszenie pokazuje ,Wygasa {date}"; ,Uniewaznij" wytgcza link.

WSKAZOWKA

Link najlepiej wysta¢ kanatem, ktérego ta osoba juz uzywa w kontaktach z Panstwem. Konsola nie
wysyta e-maili.

UWAGA

Nie nalezy zapraszac¢ wspolnej skrzynki pocztowej. Rola jest przypisana do osoby, ktéra loguje sig tym
adresem.
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11.3 Cztonkowie

e  Edytuj: {name}": zmiana pola ,Rola" lub listy , Obiekty”, ktére dana osoba moze otwierac.

e  Dezaktywuj: {name}": ,Ta osoba nie bedzie juz mogta sie zalogowac."” Jej rekord zostaje
zachowany, wiec dziennik audytu nadal jg wskazuje. ,Aktywuj: {name}" odwraca te zmiane.

e ,Usun: {name}" z tego obiektu: logowanie tej osoby przestaje tu dziata¢; rekord zostaje
zachowany.

e  Przywrdc role": cztonkowie, ktorym nadano dostep recznie, ponownie otrzymujg doktadnie ta
dostep, jaki wynika z ich roli.

1.4 Dziennik audytu

Dziennik audytu odpowiada na pytanie ,kto to zmienit i kiedy". Warto go otworzy¢ po
niespodziance na sali wystawowej albo na potrzeby eksportu do kontroli zgodnosci.

1. Otworzy¢ ,Ustawienia”, a nastepnie ,Dziennik audytu”. ,Tylko do odczytu. Kazda
uprzywilejowana akcja jest rejestrowana i nie mozna jej edytowac ani usuwac z konsoli.”

2. Filtrowa¢ wedtug pol ,Kto", ,,Akcja”, ,Encja”, ,Zakres czasu” (,,Zakres niestandardowy...") lub
uzy¢ ,Przeszukajlog...".

3. Wybra¢ ,Pokaz szczegdty" w wierszu, aby zobaczy¢ zapisane szczegoty.
4. Wybrac¢ , Eksportuj CSV". Eksport uwzglednia ustawione filtry.

Zmiany wprowadzone przez Oli sg zapisywane jako zastosowane przez Oli w imieniu osoby, ktéra
nacisneta ,Zastosu;j".
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ROZDZIAtL 12

Alarm

Komunikat dociera jednoczes$nie do kazdego wybranego ekranu. Sg dwa rodzaje:
e Alarm": Przejmuje caty ekran.” ,Eksponat zatrzymuje sie. Ekran pokazuje tylko to." Dzwiek
eksponatu cichnie.

e  Powiadomienie": ,Wyswietla baner na wybranych ekranach do czasu jego usunigcia.
Eksponaty nadal dziatajg pod spodem.”

12.1 Uruchamianie alarmu ze strony gtéwnej

Z tej opcji nalezy korzystac, gdy odwiedzajgcy muszg natychmiast sie o czyms dowiedziec: o
ewakuacji, zamknieciu, zagubionym dziecku. Strona gtéwna jest o jedno kliknigcie z kazdego
miejsca, a przytrzymanie zapobiega przypadkowemu nacisnigciu.

1. Otworzy¢ ,Strona gtéwna". Odszukac ,Alarm - wstrzymanie”.

2. Nacisng¢ i przytrzymac ,Przytrzymaj, aby rozpocza¢ komunikat alarmowy”, az komunikat
zostanie uruchomiony. Przytrzymanie zapobiega przypadkowemu nacisnieciu.

3. Wpisac, co odwiedzajgcy majg przeczytac i zrobi¢. Wybrac ,Wyslij do": ,,Caty obiekt" albo
JPietra...”, ,Strefy..." lub ,Ekrany...". ,Alarm zwykle trafia na kazdy ekran. Wysytaj go tylko do
czesci obiektu, jesli to zamierzone; dziennik audytu odnotowuje ten wybor."”

4. Wybra¢ ,,Czas trwania": ,,Do odwotania” lub ,Czasowo” z polem ,Minuty".
5. Wystac.

@\d broadcast

Storage disk space low: 93.5% use...

Open alerts

@ *  Stop broadcast

Rysunek 38 Gdy alarm jest aktywny: pasek u gory kazdej strony konsoli z przyciskiem
,Zakoncz komunikat” (1) oraz karta ,NA ZYWO - ALARM" na stronie gtéwnej z przyciskiem
»Zatrzymaj komunikat” (2).
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CO PANSTWO ZOBACZA

Pasek ,NA ZYWO - ALARM" pojawia sie na stronie gtéwnej i u géry kazdej strony konsoli. Informacja
podaje, na ilu ekranach komunikat jest aktywny, na przykfad ,,Aktywny na 3 z 4 ekranow. Teraz
niepotgczone. Te ekrany otrzymajag go po potaczeniu: {names}.” Ekran, ktéry potagczy sie ponownie w
trakcie komunikatu, réwniez go otrzyma.

12.2 Uruchamianie komunikatu z menu

Menu przydaje sig, gdy zamiast alarmu potrzebne jest powiadomienie, gdy chcg Panstwo
zobaczy¢ wiadomosc tak, jak wyswietli jg ekran, lub gdy wiadomos¢ ma zostac zapisana na
przysztosc.

1. Wybrac¢ ,Komunikat"” u dotu menu bocznego. Otwiera sie okno ,,Komunikat na ekrany”.

2. Wybra¢ ,Rodzaj": ,Alarm” lub ,,Powiadomienie”.

3. Wpisac¢ ,Nagtowek"” (opcjonalnie, ,Kilka stow, ktore odwiedzajacy przeczytajg jako pierwsze.") i
Wiadomosé" (,Wyswietlana na kazdym ekranie. Ten tekst czytajg odwiedzajacy.”). Podglad
»,Na ekranie"” pokazuje jg tak, jak wyswietli jg ekran.

4. Wybra¢ ,Wyslij do" i ,,Czas trwania” jak wyzej.

5. Dla wiadomosci, ktora bedzie jeszcze potrzebna, wybrac ,Zapisz jako powiadomienie: podaj
nazwe" i ,Zapisz". Pojawi sie ona w sekcji ,Zapisane powiadomienia”.

6. Wystac.
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Broadcast to screens

on the NS until ar it. The ex
ur

KIND

‘ergencv ~ Notice

St r the runn ontent; the exhibit never
SEND TO

. Whole venue - 4 Floors... Zones... Players...

HEADLINE

ON THE GLASS

NOTICE

Your message appears here.

Rysunek 39 Okno ,Komunikat na ekrany”: ,Rodzaj"” (1), ,Wyslij do" (2),
.Nagtéwek” (3), ,Wiadomosé” (4) i podglad ,,Na ekranie” (5).

12.3 Co dzieje sie na ekranach

e Alarm: wiadomos¢ zajmuje caty ekran na kazdym wybranym ekranie. Wyswietlane wczes$niej
powiadomienie zostaje wstrzymane: ,Wyswietlane powiadomienie jest wstrzymane na czas
alarmu i wraca po jego zakonczeniu."”

e Powiadomienie: baner wyswietla sie nad biezgca trescig; ,,eksponat nigdy sie nie zatrzymuje”.

12.4 Zakonczenie alarmu

1. Na pasku komunikatu na zywo wybra¢ ,Zakoncz komunikat” (lub ,Zakoncz powiadomienie").

2. Pasek wyswietla ,Komunikat zakonczony. Ekrany wracajg do swoich eksponatéw”. ,Po
zakonczeniu eksponaty wracajg automatycznie.” Nikt nie musi obchodzic pieter.
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Pilot reczny z wtgczong opcjg ,Moze wysta¢ komunikat alarmowy” uruchamia komunikat alarmowy
obiektu, gdy jego przycisk zostanie przytrzymany przez 2 sekundy.

WSKAZOWKA
Standardowe wiadomosci warto zapisac jako powiadomienia, zanim bgdg potrzebne. W sytuacji
alarmowej wystarczy wtedy wybra¢ nazwe zamiast pisac.

UWAGA
Nie nalezy testowac alarmu na catym obiekcie w godzinach otwarcia. Nalezy wybra¢ ,Ekrany..." i jeden
ekran na zapleczu, a nastepnie od razu zakonczy¢ komunikat.
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ROZDZIAL 13

Praca lokalna i bez dostepu do
internetu

To samo oprogramowanie dziata w catosci na jednym komputerze w budynku, bez internetu.
Konsola wyswietla wtedy ,taleor” zamiast ,taleor.net”. Ekrany, media i dziennik audytu pozostajg
po Panstwa stronie, a sprzet w sieci obiektu jest sterowany z tego serwera.

Pakiet do instalacji we wtasnej infrastrukturze dostarcza taleor dla systemow Windows, macOS i
Linux. Zawiera wtasne $rodowisko uruchomieniowe i wtasng prywatng baze danych; podczas
instalacji nic nie jest pobierane. (Instalacje w systemach Windows i Linux sg sprawdzone w ClI;
instalacja dla macOS jest przygotowana, ale nie zostata jeszcze sprawdzona na komputerze Mac.)

131 Instalacja serwera lokalnego (Windows)

Dla personelu technicznego, raz na lokalizacje. Nalezy przewidzie¢ okoto dziesigciu minut przy
komputerze serwera.

1. Skopiowac pakiet na komputer serwera i rozpakowac go. Nie zmieniac struktury folderow.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem PowerShell i wybra¢ ,,Uruchom jako administrator”.

3. Przejs¢ do rozpakowanego folderu i uruchomi¢ .\setup.psl. Trwa to okoto minuty: skrypt
rozpakowuje wtasne srodowisko uruchomieniowe i baze danych, tworzy baze danych, dodaje
obiekt startowy i uruchamia dwie ustugi (baze danych i serwer taleor).

4. Gdy skrypt wyswietli informacje, ze taleor dziata, otworzy¢ http://localhost:3401 w
przegladarce.

5. Hastfa do bazy danych nigdy nie trzeba wpisywac. Instalator generuje je i zapisuje w
server\.env , dostepnym do odczytu tylko dla administratorow.

W systemach Linux i macOS nalezy w ten sam sposéb uruchomié¢ setup.sh.

13.2 Tworzenie pierwszego administratora

Na serwerze bez administratora otwiera sie strona , Skonfiguruj system": , Ten system taleor nie ma
jeszcze administratora. Wklej token konfiguracji wyswietlony w konsoli serwera, aby utworzy¢
pierwszego.”

1. Skopiowac ,Token konfiguracji" ,wyswietlony w konsoli serwera przy uruchomieniu”.

2. Wpisac ,Twoje imie i nazwisko"”, ,E-mail” i ,Hasto": ,Co najmniej 12 znakéw. Zdanie, ktore da
sie zapamietag, jest lepsze niz krotki cigg symboli, ktdérego nie da sie zapamigtac.”

3. Wybra¢ ,Utwdrz administratora” i zalogowac sie.
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13.3 Pofgczenie odtwarzacza z serwerem lokalnym

Kazdy komputer eksponatu musi wiedzie¢, gdzie jest serwer lokalny. Nalezy to zrobi¢ raz dla
kazdego odtwarzacza, przed parowaniem.

1. Ustali¢ adres komputera serwera w sieci obiektu.

2. Na kazdym komputerze eksponatu otworzy¢ plik konfiguracyjny agenta ( C:\Program
Files\taleor.net\Agent\agent.config.json w systemie Windows) i ustawi¢ "serverUrl":
"http://<server address>:3401" oraz "allowInsecureHttp": true . Nalezy ustawi¢ oba
wiersze; bez drugiego odtwarzacz odrzuca zwykty adres http .

3. Uruchomi¢ ponownie ustuge taleor na odtwarzaczu, a nastepnie sparowac go kodem jak w 4.3,
po zalogowaniu sie do lokalnej konsoli.

13.4 Kopie zapasowe i przenoszenie obiektu

Kopie zapasowe nalezy tworzy¢ wedtug harmonogramu, a eksport JSON stuzy do przenoszenia
obiektu na inny serwer.

1. Otworzy¢ ,Konfiguracja techniczna”, a nastepnie ,Transfer danych i kopie zapasowe”
(Administrator sieci).

2. ,Utwérz kopie teraz"” zapisuje plik kopii zapasowej; ,Ostatnia kopia zapasowa" pokazuje, kiedy,
a ,Przechowywane”, ile kopii. Starsze pliki sg usuwane automatycznie.

3. ,Eksportuj baze danych JSON": ,Pobierz wszystko, co zawiera ten serwer, jako jeden plik
JSON." ,Same pliki multimedialne kopiuje sie osobno.”

4. Importuj baze danych JSON": ,Zastepuje wszystko na tym serwerze zawartoscig pliku. To nie
jest scalanie.”

WSKAZOWKA
Kopie zapasowe warto regularnie przenosi¢ poza komputer serwera. Kopia ha tym samym dysku nie
przetrwa awarii dysku.

UWAGA
Nie nalezy uruchamiac¢ ,Importuj baze danych JSON" na dziatajgcym serwerze, aby ,dodac” obiekt.
Import zastepuje kazdy rekord.

Aktualizacje serwera bez dostepu do internetu dostarczane sg jako nowy pakiet i instalowane w ten
sam sposob. Serwer dziata na porcie 3401; baza danych nastuchuje wytgcznie na 127.0.0.1.
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ROZDZIAL 14

Co robic¢, a czego unikac

Nalezy

e Sprawdzac nazwe obiektu na gérnym pasku przed kazdg zmiana.
e Parowac ekran kodem, ktory jest na nim teraz, i czekac na ,Ekran zostat dodany."”
e Nadawac kazdemu eksponatowi domysiny Reel. Ekran bez domysinego Reela jest ciemny.

e Zapisywac konfiguracje eksponatu (,Uzyj tej konfiguracji dla eksponatu”), gdy odtwarza
wszystko tak, jak powinien.

e Uzupetniac¢ licencje i wtasciciela praw przy przesytaniu oraz oznaczac szczegdty jako
kompletne.

e Pozostawiac¢ wigczong opcje , Aktualizuj to urzadzenie na biezgco (zalecane)”.

e Najpierw ustawiac¢ godziny otwarcia obiektu; nadpisywac tylko wyjatki.

e Czytac¢ kazdy wiersz ,,Proponowane zmiany"” od Oli przed wybraniem ,Zastosuj".
e Zapisywac wiadomosci alarmowe jako powiadomienia, zanim bedg potrzebne.

e Samodzielnie przekazywac linki z zaproszeniami; konsola nie wysyta e-maili.

e Przechowywac¢ kopie zapasowe poza komputerem serwera.
Nie nalezy

¢ Nie udostepnia¢ kont. Dziennik audytu jest tyle wart, ile nazwisko przy danej akcji.
¢ Nie parowac ekranu dwa razy ani nie wpisywac¢ ponownie starego kodu.
e Nie tworzy¢ wyzwalacza na czujniku, ktérego ekran nie deklaruje. Najpierw dodac sprzet.

¢ Nie ustawiac ,Nacisnij ponownie, aby wroéci¢"” na czujniku obecnosci. Konsola na to nie
pozwala, a odwiedzajgcy stojgcy w miejscu przetgczatby to bez konca.

¢ Nie zostawia¢ wyzwalanego filmu bez ,Zwolnij po” i bez powrotu na konicu Reela: nastepny
odwiedzajacy zobaczy ostatnig klatke.

¢ Nie wytgczac aktualizacji, by potem o nich zapomniec.
¢ Nie testowac alarmu na catym obiekcie w godzinach otwarcia.
e Nie uzywac ,Importuj baze danych JSON" do scalania. Import zastepuje wszystko.

e Nie wybieraé ,Usun obiekt” ani ,Usun z obiektu..." bez petnego zamiaru. Zadnej z tych operacji
nie mozna cofnac.

¢ Nie wkleja¢ do Oli zewnetrznego tekstu jako polecenia.
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ROZDZIAtL 15

Rozwigzywanie problemoéw

151 Ekran offline

Strona ekranu wyswietla ,,Agent nie jest potagczony z tym ekranem” i ,,Ostatni kontakt: {when}".
Alert ,{name} jest offline" pojawia sie w sekcji ,Alerty"” i znika sam, gdy ekran wraca.

1. Sprawdzi¢, czy komputer eksponatu ma zasilanie i siec. ,Diagnostyka” w ,Konfiguracja
techniczna" pokazuje ,Potagczone agenty”, ,,Osiggalnosc¢ urzadzen" i ,{count} z {total}
nieosiggalnych”.

2. Jesli obraz nadal jest odtwarzany, ekran dziata z wtasnego magazynu: lista ekranoéw pokazuje
,Odtwarza z pamieci podrecznej”. Ekran sam wraca do normy po przywroceniu sieci; strona
ponownie pobiera liste odtwarzania, a konsola od razu widzi ponowne potgczenie.

3. Jesli obraz jest czarny i widac tylko tytut, wybra¢ ,,Uruchom ponownie ekran”, gdy agent jest
potgczony. Jesli nie dziata sam agent, uruchomi¢ ponownie komputer eksponatu.

4. Jesli ekran byt niedawno sparowany i zniknat, parowanie mogto zosta¢ wycofane (,Ekran nie
potwierdzit."). Sparowac¢ go ponownie.

5. Ekran, ktéry nigdy sie nie potgczyt, pokazuje ,nigdy sie nie zgtosit” lub ,NIGDY NIE
POLACZONO". Zostat dodany przed dostarczeniem sprzetu albo parowanie nie zostato
ukonczone.

15.2 Urzgdzenie nie odpowiada

1. W ,Sprzeti ustawienia” wybrac¢ ,,Odczytaj stan” przy urzadzeniu. ,Nie mozna potgczyc sie z
urzadzeniem." oznacza, ze adres jest btedny lub urzgdzenie jest poza siecig. Sprawdzic¢
L»Adres”.

2. ,Zasilanie: nie mozna sterowac" oznacza, ze sterownik nie moze przetgczacé tego urzadzenia.
To deklaracja sterownika, a nie usterka.

3. Czujnik, ktory niczego nie wyzwala: otworzy¢ ,Konfiguracja techniczna”, a nastepnie
~Stanowisko testowe”, i obserwowac log wejs¢ podczas wyzwalania czujnika. ,,Sterownik tego
odtwarzacza nie deklaruje wej$é."” oznacza, ze wybrano niewtasciwy typ urzadzenia. ,Zaden
cue na tym odtwarzaczu nie zamyka jeszcze styku.” oznacza, ze brakuje wyzwalacza, a nie
sprzetu.

4. Ptytka szeregowa: ,Ekran nie zgtasza zadnych portéw szeregowych. Sprawdz kabel USB."” Po
ponownym podtgczeniu kabla wybra¢ ponownie ,Wykryj porty".

5. Sterownik oznaczony jako ,Jeszcze niepotwierdzone na prawdziwym sprzecie tej rodziny”
moze wymagac pomocy wsparcia taleor dla danego egzemplarza: nalezy napisac na
support@taleor.net.
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15.3 Wyzwalacz nie dziata

Karta jest wyszarzona z napisem ,{device} nie ma wejscia {input}": ekran nie deklaruje tego
wejscia. Nalezy dodac sprzet lub wybrac inne wejscie.

Dwa wyzwalacze na jednym wejsciu: decydujg reguty ,,Co wygrywa" i ,Priorytet” wyzwalacza.
Nalezy edytowac jeden z nich.

Dotkniecie dziata w podgladzie, ale nie na ekranie: na telefonie pierwsze dotkniecie wigcza
dzwiek i rowniez sig liczy. W aplikacji: ,Uruchom ponownie ekran”.

OSC: ,, 0SC wytfaczone" na karcie ekranu. Nalezy przetagczyc¢ ,Nastuchuj OSC" na ,W+t" i
sprawdzic, czy ,Port UDP" zgadza sie z ustawieniem pulpitu.

15.4 Btad przesytania

WIADOMOSE CO ZROBIC

»,Oczekiwanie, ponawianie”  Nic. Serwer poprosit konsole o odczekanie; plik zostanie wystany ponownie

automatycznie.

.Serwer jest zajety. Sprobuj  Odczeka¢ minute i ponownie przestac ten plik.
przestac ten plik ponownie za
minute.”

.Potaczenie zostato Sprawdzic sie¢ i ponownie przestac plik.
przerwane podczas
przesyfania”

.Przesytanie nie powiodto sie Bfad serwera z kodem. Sprobowac ponownie; jesli btad sie powtarza,
({status})” zanotowac¢ kod i wysta¢ go na support@taleor.net.

»Nie udato sie wygenerowaé¢ Plik zostat przestany, ale nie udato sie utworzy¢ plakatu ani miniatury. Na
podgladéw: {error}"” serwerze lokalnym zwykle oznacza to brak narzedzi multimedialnych;

szczegoty zawierajg notatki instalacyjne serwera. Po usunigciu problemu
wybrac ,Wygeneruj podglady ponownie".

»Za mato miejsca na media Na dysku komputera eksponatu brakuje miejsca. Nalezy zwolni¢ miejsce lub
tego eksponatu” (na ekranie) uzy¢ Izejszej wersji medidw.

15.5 Problemy z parowaniem

WIADOMOSE CO ZROBIC

JTen kod jest juz niewazny: Ponownie odczytac kod z ekranu.
wygast, zostat juz uzyty albo

nie ma go na zadnym ekranie.

Whpisz kod, ktory jest teraz na

ekranie.”

»EKran nie potwierdzit. Wpisz Ekran nie pobrat klucza w ciggu minuty. Sprawdzi¢ jego sie¢ i sparowac
nowy kod, ktéry jestteraz na ponownie.
ekranie.”
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WIADOMOSE

CO ZROBIC

.Zbyt wiele ekranow
uruchomiono z tej sieci.
Ponowna préba wkrotce.” (na
ekranie)

»Nie mozna potaczy¢ sie z
serwerem. Ponawianie
proby." (na ekranie)

,Brak uprawnien do
dodawania ekranéw w tym
obiekcie. Popros
administratora tego obiektu.”

.Ten obiekt jest tylko do
podgladu. Przetgcz sig na
wtasny obiekt, aby dodac
ekran.”

15.6 Problemy z Oli

WIADOMOSE

Wiele ekranéw uruchomiono jednoczesnie za jednym adresem. Nalezy
odczekac; ekran sam ponowi prébe.

Ekran nie ma potaczenia z serwerem. Sprawdzi¢ jego siec.

Panstwa rola nie obejmuje ekranow.

To kopia demonstracyjna, ktérg mozna tylko przegladac.

CO ZROBIC

L,Ustuga Oli jest teraz
niedostepna. Sprobuj
ponownie za minute.”

,Obiekt zmienit sie od
przygotowania tego planu
przez Oli, wiec niczego nie
zastosowano. Zapytaj Oli
ponownie."”

.10 wiecej, niz moge
opracowac za jednym razem.
Sprébuj prosic¢ o jednag
zmiang naraz.”

,Brak uprawnien do zmiany
list odtwarzania i
wyzwalaczy."”

Wykorzystano dzisiejsze 10
wiadomosci do Oli. Oli wréci
jutro.”

15.7 Gdzie szukac

Chwilowa awaria. Sprébowac ponownie.

Cos, co wskazywat plan, zostato zmienione lub usuniete. Zapyta¢ ponownie.

Podzieli¢ prosbe na czesci.

Panstwa rola nie pozwala zmienia¢ list odtwarzania; nalezy poprosic
menedzera tresci lub administratora obiektu.

Dzienny limit; resetuje sie 0 00:00 UTC.

e  Alerty": kazda otwarta usterka. ,Nic nie wymaga uwagi. Alerty znikajg same, gdy usterka

ustapi.”
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e  Konfiguracja techniczna”, a nastepnie ,Diagnostyka”: ,Warstwa sterowania”, ,Potgczone
agenty”, , Osiggalnos¢ urzadzen”, ,Temperatury” (,{count} powyzej 60°C"), ,Kontrole stanu”
(,Uruchom teraz").

e Strona ekranu, ,\W skrécie": ,Ostatni btagd: {message}".

e Logi ekranu: ,Ustawienia”, a nastepnie ,Dziennik audytu”; wybrac¢ ,Wybierz ekran...", aby
zobaczyc¢ wiersze logu tego ekranu. Aby przyjrzec¢ sie doktadniej, ,,Poziom logéw agenta” w
.Sprzet i ustawienia” mozna ustawi¢ na ,Debugowanie przez {count} min"; po tym czasie
poziom sam wraca do info.

e ,Ustawienia”, a nastgpnie ,Dziennik audytu”: kto co zmienit i kiedy.
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